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1. INTRODUCCION

El objetivo principal de este articulo es describir un estudio de caso de
éxito de aplicacion del método de aprendizaje basado en proyectos,
usado como un guia en ¢l proceso de aprendizaje en la educacidén supe-
rior, en concreto en el Mdster Evasmus Mundus TPTI— Techniques, Pa-
trimoines, Territoires de |'Industrie: Histoire, valorisation et didacti-
que,

A continuacidn, se exponen las metodologias, los contenidos y las acti-
vidades que se desarrollan utilizando las Nuevas Tecnologias para la
mejora de las competencias del alummado a lo largo de los dos afios del
Master.
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