HISTORIA DIGITAL: DA TRANSCODIFICAGCAO A
RESSIGNIFICACAO?®

Renata Vieira
CIDEHUS, Universidade de Evora
renatav@uevora.pt

Resumo. Da oralidade ao registo simbdlico fisico, da argila ao papel, do
volumen ao cddex, do manual a imprensa, do papel ao digital: em todas essas
transformacgGes sdo muitas as revolugdes tecnoldgicas envolvidas. A revolugdo
atual em tecnologias computacionais de tratamento de linguagem abre novas
portas aos mais antigos registos de linguagem. Ao considerar o
desenvolvimento de areas como a inteligéncia artificial, o aprendizado de
maquina, o processamento de linguagem natural, a web semantica, a realidade
virtual e tantas outras, surge a pergunta: como serdo os robds historiadores do
futuro? Este trabalho traz um olhar sobre o passado e o futuro dos registos e das
tecnologias. Abordamos as questdes envolvidas nesses processos de
transformacao, e as relacionamos com as pesquisas desenvolvidas no ambito
do CIDEHUS. Fazemos um convite de reflexdo ampliada sobre o tema
Humanidades Digitais e a evolu¢ao do pensamento humano.

1. INTRODUGCAO

Vivemos a onda da transformacdo digital, ampliamos nossa capacidade de armazenar,
processar e distribuir todo o tipo de informac3o. E um movimento que segue o curso da
evolucao humana e sua linguagem, vivenciado no caminho da oralidade, da escrita, da
codificacdo, da criacdo das mais diversas tecnologias de suporte e transporte de
informacdo. A evolugdo humana e sua inteligéncia pressupde distintas estruturas
cognitivas, relacionadas com as capacidades de memoria e planeamento, e que estdo
ligadas a nocdes de tempo, passado e futuro. Assim, temos a capacidade de lembrar,
observar e refletir sobre um possivel passado e de prevermos e criarmos um provavel
futuro. A Histdria entdo se estabelece como a area do conhecimento que reconstréi o
passado, a partir de evidéncias. Muitas das evidéncias sdao documentais, registos
codificados, impressos e mantidos em suportes que podem muitos anos depois serem
observados, reinterpretados e transformados. Neste artigo, irei refletir sobre esses
processos e discutir a transformacao digital, as humanidades digitais e sua relagdo com a
histdria. Nesse contexto, iremos ainda situar a investigacdo realizada no CIDEHUS em uma
perspetiva inter e transdisciplinar que envolve, além da Historia, varias areas, como

» Este trabalho é financiado por fundos nacionais através da Fundagdo para a Ciéncia e a
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Informatica, Processamento de Linguagem Natural, Linguistica, Arqueologia e Turismo,
entre outras.

2. A (R)EVOLUGAO DIGITAL COMO EVOLUCAO DO PENSAMENTO

No livro How Homo became sapiens: On the evolution of thinking®, de Peter Gardenfors
(2003), o autor discute amplamente como a inteligéncia humana difere da inteligéncia dos
animais. A ideia central é a capacidade de simular a realidade, criar uma realidade
imaginaria, ndo necessariamente atrelada ao que se pode perceber no exato contexto e
momento em que o observador se situa no presente, ou seja, os humanos, pela capacidade
de simular e reter memoria, trabalham muito bem com a nocdo de tempo, passado e futuro.
O autor explica como essa capacidade é fortemente atrelada ao desenvolvimento da
linguagem, de forma que se possa desenvolver uma memoéria compartilhada entre
geragOes. A oralidade e a transferéncia de cultura entre geragdes deram origem a
sociedades que se organizam com base em planeamento. Posteriormente, a escrita, o
registo dessas memorias em um suporte perene, ampliou largamente o acesso ao que é
distante no espago e tempo, as culturas passam a ser construidas e transmitidas ao longo
de varias geragGes. A nossa geragao e as que nos precederam mais recentemente tiveram o
privilégio das bibliotecas, do conhecimento publicado em livros produzidos por estudiosos,
chancelados por editores, organizados nas prateleiras pelos bibliotecarios, mantidos pelos
governos e organizagGes. As novas geracoes vivem o privilégio do acesso digital. Dessa
forma, podemos considerar transformacdo digital como um passo na externalizagdo,
evolucdo e transformacao do pensamento.

3. HISTORIA E TRANSCODIFICAGAO

Pode-se dizer que a histdria se ocupa de recuperar um passado vivido, ao simular ou
imaginar fatos que se sucederam, com base em evidéncias. Muitas das evidéncias sao
documentais, registos de linguagem realizados em alguma espécie de suporte. Geralmente
é preciso decifrar um cddigo antigo e, para interpreta-lo, se faz necessario transcodifica-lo,
adapta-lo a um novo c6digo ou novo suporte. Sdo processos de tradugdo, necessarios para
converter para um formato moderno ou com melhor suporte dados que estado registados
ou armazenados de forma obsoleta. Nesse processo de evolugao, sdo observados inimeros
suportes e meios de produgdo: podemos recordar os registos simbolicos, a escrita
cuneiforme, o papiro, o pergaminho, o cédex, o livro.

A forma de geracdo dos registos passa de manuscrita para impressa até chegar no digital.
Cada uma dessas etapas tem um grande efeito no acesso, que se amplifica. O digital agiliza

% Traduzido em 2014 para De Homo a Sapiens: sobre a evolugdo do pensamento.
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muito a distribuicdo, altera limitacGes espaciais e, além disso, flexibiliza as possibilidades
de transformacGes no registo. Torna-se mais pratica a complementacdo da informacao, a
adi¢do de meta-dados ou de interpretacGes possiveis. Mas uma diferenga fundamental é
que passa a permitir o processamento do contetido de forma automatica, computacional.

O movimento da digitalizacdo ganhou grande forga, permitindo gerar cépias de obras e
documentos que pudessem ser mais facilmente acessados e distribuidos. No entanto,
muitas dessas copias foram digitalizadas como imagens, que apesar de atenderem as
questdes de acesso e leitura, ainda ndo permitem o processamento textual, importante
para processos de busca, extracdo, ou seja, o tratamento computacional da informacao.
Para permitir o tratamento computacional do contedldo com técnicas de recuperagao e
extracdo de informagdo e processamento de linguagem natural, a conversao da imagem
para texto digitalizado é necessaria. A conversdo da imagem textual para o texto digital
pode ser feita de maneira manual ou automatica, através de tecnologia de reconhecimento
de caracteres, o OCR. Porém, esse tipo de transcrigdo ainda gera muito ruido na tradugao.
Até mesmo registos em suportes muito antigos, como a escrita cuneiforme, podem ser, e
sdo, transcodificados para o digital (Liu et al., 2016) e a partir dai podem passar por
processos computacionais, como, por exemplo, o de tradugdo automatica. O
processamento de linguagem natural permite o tratamento (busca, selecdo, comparacao,
relagdo) do contelido de diversas fontes. As areas de processamento de linguagem natural
e extracao de informagdo podem auxiliar no processo de organizacao do conhecimento. Um
exemplo de tarefa de extracdo de informagdo que tem sido aplicada a registos histéricos é
aanotac¢do semantica ou o reconhecimento de entidades nomeadas (Alvarez-Mellado et al.,
2021, Hubkova et al., 2020; Allepuz et al., 2020). Este tipo de processamento esta fortemente
relacionado com areas de estudo ligadas a Histdria, como a Prosopografia.

4. HISTORIA DIGITAL

Romein (2020) apresenta um panorama geral do desenvolvimento da Histéria Digital e
aponta para o caminho dos dados abertos ligados, de forma que os esfor¢os de diferentes
grupos de pesquisa possam ser relacionados, permitindo que o conhecimento seja
compartilhado, enriquecido e amplificado. Para isso, a comunidade apresenta e defende
que se observem principios para o compartilhamento de dados, como os principios FAIR®,
para que os dados sejam faceis de serem encontrados, sejam acessiveis, interoperaveis e
reusaveis.

No CIDEHUS, Centro Interdisciplinar de Historia, Culturas e Sociedades, da Universidade de
Evora, diversos projetos tém se dedicado a adaptar suas fontes para permitir o tratamento
computacional que possa auxiliar a organizacdao do conhecimento ali representado. Um
exemplo de grande sucesso é o caso do projeto das Memodrias Paroquiais, que a partir do
percurso inicial de digitalizacdo ja possibilitou a aplicacdo de técnicas de processamento
de linguagem natural, baseadas em inteligéncia artificial, para a extracao de informagao

3 https://www.go-fair.org/fair-principles/.
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(Olival et al., 2022). Nomeadamente, foram aplicadas técnicas de reconhecimento de
entidades nomeadas que permitem identificar as mengoes feitas a entidades de
determinadas categorias, como pessoas, locais e organiza¢des. Uma base de dados foi
criada e disponibilizada®. Esses elementos sdo relevantes para a analise da fonte histérica,
uma vez que permitem gerar redes de relagdes pessoais e institucionais, associadas a uma
distribuicdo geografica.

Para além das Memodrias Paroquiais, outras fontes textuais se preparam para o tratamento
computacional, como é o caso da obra de Curvo Semedo (Finatto et al., 2018), do Padre
Antdnio Vieira, a Histdria do Futuro (Banza et al., 2022); o Livro das Mongdes (Ribeiro, 2022);
e muitos outros (Vieira et al., 2022).

O CIDEHUS dedica-se ao estudo do patriménio e, como tal, engloba pesquisas
interdisciplinares de varias naturezas. Ricas fontes de estudos histéricos, abrigadas no
entorno geografico desse Centro de pesquisa, sdo os sitios arqueoldgicos. Irei destacar aqui
o megalitismo. Nesse caso, temos as estruturas edificadas em rocha como fonte. Como tal,
sdo fontes de acesso bastante limitado, por isso a importancia dos relatérios descritivos e
interpretativos em papel, produzidos pelos arquedlogos. No entanto, os relatérios em PDF,
ainda assim, sdo fontes de acesso limitado. Como mencionado anteriormente, apresentam
restricbes para o tratamento computacional do contelido, e é preciso recorrer a
tratamentos especificos para o formato PDF antes de poder trabalhar com o conteldo
propriamente dito (Santos & Vieira, 2022).

Outra maneira de trazer tais riquezas as pessoas, pelo digital, sdo as representacGes
espaciais, ou 3D. Essas reproducgdes digitais permitem uma apresentacao e descri¢ao
dessas fontes por imagens tridimensionais, que procuram reproduzir percepcdes de
insercao e pertenca ao ambiente.

5. TRANSCODIFICAR E RESSIGNIFICAR

Para além do textual, o patrimdnio cultural ligado a preservagdo arqueoldgica promove
uma ressignificacdo de espacos e ambientes. Esse tipo de reinterpretagdo histdrica permite
ligacGes com atividades de turismo, e ndo sé. Muitas vezes esta também ligado ao conceito
de bem-estar e pode se configurar como ambientes, atividades fisicas e de interiorizacdo
(Rodrigues e Vieira, 2020). Um exemplo bastante conhecido é o sitio arqueoldgico de
Stonehenge, que abriga eventos e celebragdes ligados a natureza e aos ciclos anuais e sua
interrelacdo com os astros.

Considerando tais manifestagGes culturais tdo longinquas, como os monumentos
megaliticos, irei ainda mencionar as recentes descobertas de um novo local de pinturas
rupestres em Castellote (Teruel).* Diz-se que a pintura apresenta uma cena de uma pessoa

2 https://zenodo.org/record/4946479.
3 https://archaeologynewsnetwork.blogspot.com/2021/07/well-preserved-cave-painting-
of-honey.html 14/07/2021.
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subindo em uma arvore para pegar mel de uma colmeia e que foi produzida ha cerca de
7.500 anos. Isso remete-nos a ideia de termos, ainda hoje, novos acessos a registos
simbélicos que foram encravados nas pedras ha 7500 anos. Essa noticia chega até nos pela
tela do computador, através de algoritmos que avaliam nossos interesses e nos apresentam
informagdes conforme esta avaliagdo. Podemos voltar a pensar na sequéncia de evolugao
da oralidade, escrita, imprensa, computacgao, internet e inteligéncia artificial. O que
alcangamos atualmente nessa linha evolutiva vai além de uma nova modalidade de registo
e sua distribuicdo, mas passa por uma manipulagdo do registo (através da IA), onde
ferramentas ampliam nossas capacidades de coleta, sintese e interpretagdo. Somos uma
nova espécie, hibrida, com ampliacdo da capacidade mental e da manipulagdo do natural,
manipula¢do do pensamento externalizado.

Para além da histéria, outra maneira de ressignificar e refletir sobre o que significa ser
humano se da pela arte. Na mesma tematica e na mesma época em que escrevia esse artigo,
tive a oportunidade de visitar a Exposigdo Santudrios, de Renée Gagnon, na Fundagdo
Eugénio de Almeida, em Evora. No evento da sua abertura e com participacdo da artista e
do arquedlogo Manuel Calado, eles explicaram o processo criativo das fotos dos
monumentos megaliticos com manipulagdo digital e pintura e o significado desses
monumentos do ponto de vista arqueoldgico. Através do processo de transcodificacdo e
ressignificacdo artistica dos registos do passado, estes deslocam-se das colinas do Alentejo
para a sala do museu, por meio de representacdes digitais manipuladas.

A Histéria vislumbra o passado e prepara o futuro, ao dar um sentido presente para um
registo antigo. Em sua participacdo na transformacao digital, a histéria depara-se com
questdes de suporte: armazenamento, distribuicdo e preservacdo; e questdes de
codificagao: transcri¢ao, processamento e extra¢cdao. Podemos ainda apontar para um novo
elemento: o raciocinio externalizado. A leitura atual é computacional, é interativa, o novo
texto (Portela, 2022). E o novo livro requer novos leitores e escritores, acompanhar e
compreender o que os algoritmos estao a realizar e aquilo que podem ou o que ndo podem
é fundamental, é a nova alfabetizacdo. No processo de evolucdo da externalizagdo do
pensamento, o “raciocinio” é agora executado/simulado por algoritmos (codigos) em
dados (que podem estar nas nuvens) e, para além disso, as novas ferramentas se auto
codificam, podem, por exemplo, sugerir cédigos em linguagem de programacao a partir de
uma férmula matematica. Tanto as humanidades precisam se apropriar desse processo,
como os desenvolvedores de algoritmos precisam conhecer bem as questdes humanas
envolvidas com aquilo que desenvolvem. Se tornam muito importantes as humanidades
nesse processo, para entender a relagao entre o humano e ndo humano e colocar em cena
essas e outras discussdes, como o papel central da ética nesse desenvolvimento. A histéria
envolve-se com a produgdo de registos para a permanéncia da histéria e vive o impacto do
digital, computacional nesse ambito. Deixo, na sequéncia, a pergunta: como serdo os robds
historiadores do futuro?
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