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O Eurocall 2013 e a Jornada de
Doutoramento em Linguistica

Em 2013, a Jornada do Programa de Doutoramento em
Linguistica agrega-se ao XX Eurocall, congresso da
Associacao Europeia de Aprendizagem de Linguas Assistida
por Computador.

E nosso entender que os doutorandos devem participar na
vida cientifica e académica da Universidade onde
prosseguem os seus estudos, dai que associar estes dois
eventos nos seja muito gratificante. Obviamente, nao seria de
esperar que as teses de doutoramento em curso se
relacionassem obrigatoriamente com o CALL, o que ndo é
impeditivo de haver, da parte dos diversos intervenientes,
interesse em participar conjuntamente neste evento
cientifico que muito prestigia a Universidade de Evora: pela
primeira vez, nos 20 anos de existéncia da Associa¢do
EUROCALL, realiza-se o Congresso anual numa universidade
portuguesa!

A Comissao de Curso do Doutoramento em Linguistica deseja
0s maiores sucessos académicos a todos os participantes,
com especial destaque para o Conferencista Convidado do
Dia da Lingua Portuguesa, o Exm? Sr Professor Doutor Paulo
Osério, da Universidade da Beira Interior, e aos alunos de
doutoramento que aqui apresentam e discutem com a



comunidade cientifica internacional os seus trabalhos de
investigacdo em curso.

A Comissdo de Curso do Doutoramento em Linguistica
(2013-2015)

Maria Jodo Marc¢alo (diretora)
Ana Alexandra Silva (Adjunta)

Olga Batista Gongalves (Adjunta)



SPECIAL INTEREST GROUPS - SIG’S

CALL in portuguese speaking countries /
Aprendizagem de linguas com o auxilio de
computadores na Lusofonia

A Comissio Organizadora de Evora tem a honra de
apresentar a comunidade académica e cientifica o Dia da
Lingua Portuguesa, inserido no programa do EUROCALL
2013. Este encontro teve como objetivo proporcionar uma
panoramica geral sobre as correntes tedricas e praticas
atualmente vigentes em Aprendizagem de Linguas Assistida
por Computador. Visou, igualmente, a partilha de boas
praticas e a troca de informac¢do no que respeita as areas das
linguas estrangeiras. O encontro constituird também uma
excelente oportunidade para apresentacdo de projetos
financiados pela Comissdo Europeia, ou por outras
entidades.

Os trabalhos estdo enquadrados num dos seguintes temas:

» Aprendizagem de linguas em ambientes virtuais

» Comunicag¢do sincrona na aprendizagem das linguas

» Portfolio Europeu das Linguas no ensino/aprendizagem
da L2

» Desafios do e-learning: o papel da instituigdo

» E-learning: expetativas e experiéncias dos alunos

* O uso das novas tecnologias no ensino das linguas nas
escolas

» Perspetiva dos estudantes no sucesso do e-learning

» Promocgdo das novas tecnologias no seio dos professores de
lingua estrangeira
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Desenvolvimentos recentes em termos de aprendizagem
por telemovel

Desenvolvimentos nas pedagogias de ensino a distancia

Corpora e aprendizagem de linguas

Design de cursos

Traducao

Ensino colaborativo através do e-learning

Ensino de linguas menos conhecidas através do CALL

Competéncias interculturais e aprendizagem de linguas

Ambientes multimedia no ensino das linguas

O e-learning e ensino do Portugués como Lingua
Estrangeira



Comissao Organizadora

Ana Alexandra Silva
Fernando Gomes

Maria Jodao Marcalo
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Comissao Cientifica

Ana Alexandra Silva
Carla Castro
Fernando Gomes
Luis Guerra
Margarida Reffoios
Maria Jodo Marcalo

Olga Gongalves
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O PORTUGUES LINGUA ESTRANGEIRA
NUM MUNDO GLOBAL

Numa Europa a 27 e num mundo globalizado, e nado
obstante o papel omnipresente da lingua inglesa, o ensino
/aprendizagem ou aquisi¢do de outras linguas que ndo a
materna esta cada vez mais na ordem do dia. Tal questao é
verdadeira no que toca também a lingua portuguesa. Neste
texto daremos conta do que tem sido feito no Ensino
Superior, nomeadamente na Universidade de Evora em torno
do Portugués Lingua Estrangeira, dando especial relevo a
adaptacgdo e produgido de materiais que podem ser usados em
aula.

O Portugués como Lingua Estrangeira tem vindo a
ser procurado na Universidade de Evora, essencialmente, por
alunos Erasmus. Estes alunos tém interesses diversos pois
completam as suas licenciaturas nas mais variadas areas do
saber. No entanto, procuram o portugués para melhor
conhecerem e entenderam a cultura em que estardo inseridos
durante seis ou doze meses da sua vida. Embora estes
constituam a grande maioria dos alunos que procuram cursos
de Portugués como Lingua Estrangeira, também a
comunidade estrangeira residente nos procura no intuito de
melhor se adaptar a realidade que agora estdo a viver.

Projecto POOLS-2

POOLS-2 (Producing Open On-line Learning Systems) foi
um projeto baseado num outro (POOLS — 2005-2007), que
teve como principal objetivo a Transferéncia de Inovagao.
Tendo o POOLS ganho, em 2009, a medalha de prata para a
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Inovacgao e Criatividade, consideraram os seus mentores que
seria necessario expandir estes conhecimentos a outros paises,
ndo envolvidos inicialmente no referido projeto.

O projeto POOLS teve como resultados:

- uma biblioteca digital com videos para nove linguas; cada
video encontra-se transcrito e

classificado para enquadrar os estudantes de acordo com o
Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas;

- um curso para professores com o objetivo de desenvolver
materiais para a aprendizagem de linguas através da
utilizagdao das novas tecnologias;

- um curso para professores sobre a metodologia da
aprendizagem de linguas assistida por computador;

- um livro didatico e videos DIY“Do it yourself - faga vocé
mesmo*“ que mostram como desenvolver materiais online.

O objetivo principal do projeto POOLS-2 foi a transferéncia
destes resultados para utilizagdo em trés outros paises da
Unido Europeia, a saber, no Chipre, em Malta e em Portugal.
Para cada uma destas novas linguas, POOLS-2 desenvolveu
conjuntos de videos e materiais, bem como a realiza¢do de
cursos-pilotos para formagcdo de professores de lingua
estrangeira.

O projeto POOLS-2 visava a promo¢ao e exploragdo da
metodologia CALL (Computer Assisted Language Learning
- Aprendizagem das Linguas Assistida por Computador), nos
paises acima mencionados. Tal resulta de uma necessidade
presente num relatério solicitado pela Unido Europeia, O
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Impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagées no Ensino
de Linguas Estrangeiras e no papel de Professores de Linguas*
(2002). Neste relatério reflete-se sobre a fraca implementagdo
e uso das novas tecnologias (TIC Tecnologias da Informagdo
e Comunicagdo)) na area das humanidades. Refere-se, ainda
que os recursos as TIC sdo tradicionalmente reservados para
as areas tecnologicas e raramente surgem nas areas ligadas as
artes. Acreditamos que a falta generalizada de formacgao
adequada dos professores de linguas, nas areas das TIC,
fortalece esta tendéncia.

O projeto de Transferéncia de Inovagdo permitiu a adaptagdo
dos materiais POOLS - livro didatico, manuais do curso e
videos “faca vocé mesmo” — para a lingua portuguesa. Esta
adaptagdo ndo se limitou a um mero exercicio de tradu¢do. A
maior inovag¢do deste Projeto consistiu na adaptagado
geografica e situacional. Daqui resultou que um consorcio,
inicialmente, constituido pela Dinamarca, Espanha, Bélgica
e Reino Unido, pudesse também abranger Portugal, Chipre e
Malta. Cada pais teve a possibilidade de criar e adaptar
materiais adequados a sua propria lingua, daqui resultando
um numero de doze das linguas europeias envolvidas no
POOLS.

Foi, ainda, possivel criar um curso para os professores de cada
um dos paises envolvidos. A Universidade De Evora, através
do seu Nucleo de Formagdo Continua (NUFOR) e pelo
Centro de Estudos em Letras (CEL-UE), criou um curso de
50h, acreditado pelo Conselho Cientifico-Pedagbgico da
Formag¢do Continua, o qual seguidamente apresentamos
detalhadamente.
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Introdugao a Aprendizagem de Linguas
Assistida por Computador (CALL)

O CALL ¢ muitas vezes considerado um método de ensino
de linguas, mas tal ndo esta inteiramente correto.
Tradicionalmente, a metodologia CALL baseava-se na
abordagem behaviorista. O software verificava o input do
aluno e dava o feedback/ informagdo ao aluno. Esta poder-se-ia
traduzir no avango para outra atividade ou exercicio se a
resposta anterior estivesse correta; caso contrario, poderia
ocorrer um retrocesso. Atualmente, a énfase em termos de
CALL esta colocada na comunica¢io, bem como no binémio
atividades — tarefas.

Como utilizar o CALL no ensino, por exemplo, de linguas com
menor difusao, como é o caso do Portugués?

Partimos do principio que os alunos estdo a aprender uma
lingua e durante esse processo, por vezes, trabalham com o
computador. Ndo o contrario.

Quando consideramos a utilizacdo do CALL, é, talvez, ainda
mais importante perceber como se processa a aprendizagem
de uma lingua. A aprendizagem de qualquer lingua encerra
um processo cognitivo, sendo, por isso, o resultado do
processamento de inputs de lingua pelo aluno. O que é
aprendido é, maioritariamente, o resultado deste processo e
ndao a aprendizagem das explicagdes, regras ou questdes
apresentadas pelo professor ou pelo computador. Com base
no seu conhecimento prévio do assunto a ser trabalhado, a
lingua ou a aquisi¢do da lingua, o aluno processa o input e
ajusta-o ao sistema linguistico que possui. O conhecimento
linguistico ndo ¢ apenas registado pelo aluno, mas sobretudo
construido pelo aluno.
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Um dos piores receios relativamente ao trabalho com o
CALL e o ensino a distancia / online foi sempre o aspeto
social. Acredita-se que uma comunidade mediada pelo
computador pode ter implicagdes do ponto de vista da falta
de relagdes sociais. No entanto, varias estudos revelam que as
aulas de ensino a distdncia usando um sistema de conferéncia
audio, na verdade, desenvolveram uma noc¢do de
comunidade social mais forte.

O CALL oferece ao professor e ao aluno de linguas uma
variedade de atividades que, quando cuidadosamente
planeadas enquanto parte do espago pedagogico, irdo ajudar
o aluno a aprender uma lingua.

Cursos de eLearning para professores

O CALL ¢ uma 6ptima ferramenta para tornar as aulas de
linguas mais apelativas e ativas mas exige que os professores
possuam literacia informatica. Em 1993, no Simp6sio Anual
CALICO (Computer Assisted Language Instruction
Consortium), que decorreu no campus do College of William
and Mary, em Williamsburg, o Reitor deu as boas vindas aos
participantes desta forma: “Os computadores nido substituirdo
nunca o0s professores, mas os professores que utilizam
computadores irdo substituir aqueles que nao o fazem.”

Algumas das muitas instituigdes que disponibilizam ajuda
para professores no ambito da literacia informatica sdo:

ECDL-F ILtd. (Fundagdo da Carta Europeia de Conducgdo
em Informatica) é a organiza¢do que desenvolve e oferece
uma gama de diferentes programas de certificagido para todos
os interessados em computadores. Um dos programas de
certificagdo mais importantes e essenciais ¢ o ECDL/ICDL.
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E este curso que contempla os aspetos principais das TI e
centra-se no desenvolvimento das competéncias informaticas
nucleares, assim como na seguranc¢a da sua aplicagdo em
diversos contextos de software.

ECDL-F ¢ a organizagdo que vai ao encontro das
necessidades de todos. Se é um principiante, escolha um curso
do Nivel Elementar (Equalskills ou e-Citizen). Se quer
melhorar as suas competéncias, veja a lista de cursos mais
elaborados e/ou especializados (Nivel Especialista, ECDL
para Design assistido por Computador (ECDL CAD), ECDL
para formacgao de profissionais certificados (ECDL CTP)). Se
tem ou conhece alguém que tenha necessidades especiais,
visite ECDL http:www.ecdl.com/main/index.php e consulte
a informag¢do sobre ECDL para Pessoas com Deficiéncias
(ECDL PD).

Outra possibilidade aconselhavel para adquirir ou melhorar
competéncias nas TIC, assim como obter alguma ajuda ttil
sobre a utilizagdo das Tecnologias da Informagdo e da
Comunicacdo na sala de aula, sera a consulta do site
http://www.languages-ict.org.uk. Aqui encontrara
informagao e conselhos sobre edi¢do grafica, audio digital,
maquinas fotograficas digitais, video digital, comunicagdao
por email, multimédia, PowerPoint, Excel, e outros aspetos
das TI nas suas aulas de lingua.

Se esta interessado nas possibilidades de pratica efetiva para
professores e formadores de linguas europeias enquanto
lingua segunda/estrangeira, o ideal para si ¢é
www.solki.iyu.fi/tallent. O médulo, que foi desenvolvido por
especialistas de onze universidades Europeias, proporciona o
conhecimento elementar e a orientac¢ao relativamente as TIC
e a aprendizagem de linguas, assim como conselhos sobre
como integrar as TIC no processo de ensino das linguas.
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http://www.well.ac.uk é conhecido como um 6étimo recurso
para os professores de linguas que estdo interessados em saber
mais sobre a Internet e em utilizar as suas vantagens no
processo de ensino-aprendizagem.

Tipos de materiais/atividades relacionados com o CALL
Jogos de Aventura

Os jogos de aventuras sao jogos em que se assumem papéis
de personagens, geridas pelo computador, e em que o
utilizador é confrontado com uma situagdao que tem de gerir.
O utilizador tem de escolher o que fazer e dar entrada da sua
escolha como texto, fala (software de reconhecimento de fala)
ou selecionando opg¢des. Com base neste input, o programa
deriva para situagdes consequentes / da feedback.

Os jogos de aventura podem ser muito interessantes quando
construidos para os alunos de linguas; infelizmente, muito
poucos foram construidos para as linguas menos ensinadas.
Um exemplo portugués interessante, Uma Aventura na
Unido Europeia, de Teresa Pacheco, professora na Escola
Superior de Educagdo de Santarém (ESES) pode ser visto

aqui: : http://nonio.eses.pt/asp/europa/index.htm

Se quer criar os seus proprios jogos de aventura, sugerimos
que experimente o software Quandary, que é de utilizagdo

gratuita (shareware): http://www.halfbakedsoftware.com/
Blogs (WeBlogs)

O termo blog deriva de weblog e refere-se a um website que €

actualizado regularmente com novas entradas, que estdo

organizadas por ordem inversa a cronoldgica, para que a

entrada mais recente esteja no inicio do blog. As pessoas que
18



utilizam os blogs chamam-se bloggers; escrever para um blog
é referido como blogging.

Os blogs possuem uma série de caracteristicas que tornam a
sua publicagdo online extremamente eficaz e versatil.

Os blogs sdo disponibilizados por fornecedores de servigos
weblog tais como www.blogger.com, www.blog.de,
http://int.blog.com, etc, gratuitamente. Pode criar um blog
em poucos passos, seguindo, simplesmente, as instrugdes do
fornecedor do servico, e decidir se sera de autoria unica ou
maltipla.

Cada blog pode conter varias categorias que podem ser
acedidas através de um simples clique do rato.

Cada entrada tem um titulo e uma data, para que o leitor fique
com uma ideia do assunto e de quando foi editado. E,
também, automaticamente arquivada. E possivel recuperar
entradas através da opgbes de pesquisa ou procurando no
calendario, que é outra caracteristica frequente nos blogs.

Editar o texto é facil, ja que os blogs disponibilizam modelos
que nao requerem qualquer capacidade técnica por parte do
“bloguista”. Através de um clique na palavra “comentar” por
baixo da entrada, o leitor pode escrever a sua opinido, numa
entrada de outro modelo.

Os blogs ndo sdao apenas ficheiros de texto; podem conter
virtualmente todos os tipos de dados, tais como hiperligacdes,
graficos, apresentacdes, folhas de calculo e — o que os torna
especialmente interessantes para os professores de linguas —
ficheiros de som e imagem.
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Se o formato RSS estiver disponivel, os leitores podem
subscrever um blog, isto é, sdo automaticamente notificados
sempre houver uma alteracao.

Se o blog possuir uma ligagdo permanente (Permalink), o
URL permanente, que liga a uma entrada especifica que ja
ndo esteja na pagina principal, mas no arquivo, pode ser
gravado como um favorito.

Todas estas caracteristicas ilustram a utilidade dos blogs no
contexto de ensino das linguas, enquanto um meio que
desenvolve as competéncias de leitura, escrita e comunicagao.

Enquanto professor de lingua, pode querer iniciar um blog de
turma, que lhe ira permitir:

e disponibilizar textos online para os seus alunos;

e disponibilizar materiais adicionais, como clips de
som ou imagem, imagens, graficos, etc.

e organizar recursos de Internet para a turma,
disponibilizando /inks Gteis;

e dar instrugdes, distribuir tarefas;

e fazer com que os alunos pratiquem a escrita (para um
publico)

e dar o feedback do professor;

e promover o debate entre os alunos;

e encorajar a avaliagdo e a entreajuda entre pares;

e desenvolver trabalhos de projeto e fazer com que os
alunos registem o seu progresso;

e experimentar para encontrar ainda mais usos para os
blogs...

Conversagdo em tempo real (Chat online)

20



Os centros de chat podem ser uma experiéncia compensadora
para o professor de linguas. O utilizador conhece outros
alunos online e pode comunicar com eles através de texto, fala
e video. E facil construir um servidor de ckat, mas nem sempre
¢é facil conseguir utilizadores. Os problemas principais sao a
falta de conteudos e as dificuldades na organizacio e
preparacdo de chats usando as linguas menos ensinadas.
Contudo, quando articulados com tarefas e grupos adequados
de alunos (grupos por idade, interesses, etc.), os chats pode
levar a uma comunicagado real, e também quando se seguem
tarefas posteriores de trabalho na aprendizagem da lingua.

Um dos programas de chat mais usados é o Messenger, da
Microsoft. Para fazer o download e ler mais informacéo, va a
http://get.live.com/messenger/overview. O  Messenger
inclui muitas funcionalidades uteis, por exemplo:

o Ligagoes telefébnicas de computador para
computador

e Conversagdo por video

e Partilha de ficheiros

e Livro de enderecos

Outra plataforma para chats online é o Skype
(www.skype.com). Uma funcionalidade designada Skypecasts
permite ao utilizador participar em comunidades de chat
online com mais de 100 participantes. O Skype tem um
diretério onde € possivel localizar chats de aprendizagem de
linguas ou construir um. Para ler mais informagdes sobre o
Skypecasts va a:
http://www.skype.com/download/features/skypecasts/
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Sites de Redes Sociais (Social Networking)

Uma rede social centra-se em construir e refletir sobre as
relagdes sociais entre as pessoas que, por exemplo, partilham
interesses e/ou atividades. Um servico de rede social consiste
essencialmente numa representacdo de cada utilizador
(frequentemente, um perfil), as suas ligagdes sociais e uma
variedade de servigos adicionais. A maior parte dos servicos
de redes sociais é baseada na Internet e oferece aos
utilizadores instrumentos para interagir através da Internet,
tais como os emails e as mensagens em tempo real. Embora
os servigcos de comunidades online sejam por vezes encarados
como servigos de redes sociais num sentido mais alargado, o
servico de redes sociais geralmente significa um servigo
centrado num individuo, enquanto que os servigos de
comunidades online sdao centrados em grupos. Os sites de
redes sociais permitem aos utilizadores partilhar ideias,
atividades, acontecimentos e interesses dentro das suas redes
pessoais.

Os principais tipos de servigcos de redes sociais sdo aqueles que
incluem categorias (tais como um determinado ano escolar ou
os antigos colegas), instrumentos para contactar com OS
amigos (geralmente, com paginas de auto-descri¢des) e um
sistema de recomendacdes fidvel. Os métodos populares mais
atuais combinam muitas destas fun¢des com o Facebook,
Bebo, Twitter e LinkedIn, muito utilizados por todo o
mundo.

Algumas das maiores redes sociais foram baseadas no
conceito de digitalizagdo das ligagdes do mundo real; muitas
outras redes centram-se em categorias oriundas de livros e
musica, de atividades ndo-lucrativas até a maternidade, de
forma a disponibilizar servicos e comunidades para
individuos com interesses em comum.

22



Facebook

O Facebook (www.facebook.com) ¢ a rede social mais usada
por utilizadores ativos mensalmente, em todo o mundo.
Desde Setembro de 2006, qualquer pessoa com mais de 13
anos e uma morada valida de correio eletrénico pode tornar-
se um utilizador do Facebook. Os utilizadores podem
adicionar amigos e mandar-lhes mensagens e atualizar os seus
perfis pessoais para dar informagdes sobre si proprios aos
amigos. os utilizadores podem também entrar em redes
organizadas por local de trabalho, escola ou universidade. O
nome do site teve origem no nome coloquial dos livros dados
aos alunos pelas administragdes das universidades, nos EUA,
no inicio do ano académico, com a inten¢ao de os ajudar a
conhecer melhor os colegas.

LinkedIn

LinkedIn (www.linkedin.com) é um site de uma rede social
orientada para atividades comerciais e € wusado
principalmente para redes profissionais. A 8 de Abril de 2010,
o LinkedIn contava com mais de 65 milhdes de utilizadores
registados, abrangendo mais de 200 paises e territérios por
todo o mundo. O site esta disponivel em Inglés, Francés,
Alemao, Italiano, Portugués e Espanhol.

Twitter

O Twitter (www. twitter.com) é um servigo de rede social e
de micro-blogging, que permite aos utilizadores enviar e ler
mensagens, conhecidas como twits (tweets). Os twits sdao
entradas de texto, com um maximo de 140 caracteres, que sdo
publicadas na pagina do perfil do seu autor e enviadas para os
subscritores desse autor, conhecidos como seguidores
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(followers). Quem envia pode restringir a entrega apenas ao
circulo de amigos, ou, por omissao, permitir livre acesso.
Desde o final do ano de 2009, os utilizadores podem seguir
listas de autores em vez de seguirem autores individuais.
Todos os utilizadores podem enviar e receber twits(pequenas
mensagens escritas) através do site do Twitter, de SMS ou de
aplicacbes  externas  (especialmente as  aplicaghes
desenvolvidas para Smartphones). Embora o servigo
propriamente dito seja gratuito, aceder através de SMS pode
acarretar despesas com os operadores moveis. O site tem
atualmente mais de 100 milhdes de utilizadores em todo o
mundo.

Exercicios Cloze

Os exercicios de tipo Cloze sdao similares aos exercicios de
preenchimento de espagos. Esta é uma atividade que pode ser
criada facilmente e em poucos minutos com o software “Hot

”]

Potatoes”!.
Comentar / corrigir textos eletrénicos / trabalhos / exercicios

Quando um aluno entregar um texto em formato eletronico,
a melhor estratégia ndo é imprimi-lo e comenta-lo usando a
tradicional caneta vermelha. E muito mais produtivo quando
o professor insere as sugestdes no texto usando o processador
de texto ou outros programas para esse fim. Um exemplo de
um programa para comentar textos pode ser encontrado em

1 Software de utilizagao gratuita quando usado para
exercicios online: www.halfbaked.com
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http://www.cict.co.uk/software/markin/index.htm. Este
programa pode ser adaptado para varias linguas.

Palavras cruzadas

As palavras cruzadas sdo geralmente muito populares entre
os alunos e, quando criadas usando o vocabulario em que os
alunos tém estado a trabalhar, sio uma boa ferramenta para
exercicios posteriores. Esta é uma atividade que pode ser
criada facilmente e em poucos minutos com o software “Hot

Potatoes”?.

E através do “Hot Potatoes” os alunos podem até criar
exercicios uns para 0s outros.

Exercicios prdticos/de treino (drills)

Os drills sao muitas vezes referidos como exercicios “ Drill and
Kil”. Um computador pode fazer tudo aquilo que o
tradicional laboratorio de linguas conseguia fazer; Modelo
“Ele tem um carro”, Resposta “Nao, ele tem dois carros”.
“Ele tem wum computador”, “Nao, ele tem dois
computadores”... O input do utilizador pode ser em formato
de texto ou fala, através do microfone do computador.

Diciondrios eletrénicos

Os dicionarios eletronicos sdo muito uteis aos alunos de
linguas pouco ensinadas. Na Internet ha varios exemplos de
dicionarios gratuitos ou de utilizagdo livre. Tente este

2 Software de utilizagdo gratuita quando usado para
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endereco http://www.dictionaries.com, ou faga uma
pesquisa na Web com o Google (este motor de busca encontra
com maior frequéncia servigos recentes).

Portefolios Eletronicos

Um portefolio eletronico, também conhecido como e-
portefélio, e-folio ou portefolio digital, pode ser simplesmente
uma compilac¢do de trabalhos numa disquete ou, numa versao
mais avang¢ada, um site criado por um aluno, onde este
apresenta uma selegao de trabalhos. Alguns trabalhos podem
ainda estar em progresso, demonstrando assim o processo de
aprendizagem.

Na area da educagdo, um portefélio remete para uma
compilagdo pessoal de informagdo, descrevendo e
documentando as aprendizagens e sucessos de uma pessoa.
Ha varios tipos de portefélios, desde os jornais/diarios de
aprendizagem a compilagdes alargadas de exemplos de
trabalhos. Os portefolios sao usados para muitos e diversos
objetivos, tais como acreditacdo de experiéncia, procura de
emprego, desenvolvimento profissional continuo e
certificagdo de competéncias.

O conceito pedagogico é que o aluno toma consciéncia dos
seus estilos de aprendizagem; isto ajuda o aluno a selecionar
as atividades certas, potenciando assim a aprendizagem. Os
portefélios podem também ser usados para a avaliagao dos
alunos. Leia um artigo, de Tim Caudery, sobre a avaliagdo
por portefolio aqui:

http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/sprl1/caudery
.html
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Os blogs (consultar secg¢do sobre blogs) também podem ser
utilizados como portefolios, por exemplo, 0 OSP (Open Source
Portfolio)  http://www.ospportfolio.org e o Confolio:
http://www.confolio.org/wiki/Introduction/Main

Pode fazer o download de uma série de modelos de portefélio
em:

http://www.coe.iup.edu/pttut/Portfolios.html

O Sistema de Gestdo de Curso do Moodle
(http://moodle.org) também pode ser usado como portefolio.

Preenchimento de espag¢os

O utilizador trabalha com um texto em que faltam algumas
palavras e deve encontrar as palavras adequadas para resolver
o exercicio. Esta é uma actividade que pode ser criada
facilmente e em poucos minutos com o software “Hot
Potatoes” °.

Encontra as respostas

E dada uma pergunta ao aluno e este tem de procurar a
resposta em documentos, ficheiros de video ou de som,
usando a Internet, um CD-ROM, um DVD ou um suporte
semelhante. Quando o exercicio de “encontra a resposta” se
torna mais elaborado, passa a ser um webgquest.

Encontra a ordem correcta (ou frases desordenadas).

3 Software de utilizagdo gratuita quando usado para
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Nesta actividade, uma frase ou uma histéria é dividida em
partes que o utilizador tem de reordenar, para reconstruir a
frase/historia. Esta é uma actividade que pode ser criada
facilmente e em poucos minutos com o software “Hot
Potatoes”.

Hotwords

Nio é de facto um exercicio ou uma actividade, mas ainda
assim é muito util para o aluno de linguas. Num texto, as
palavras principais e as notas culturais podem ser ligadas a
explicagcdes adequadas e a tradugbes. Isto pode ser feito
através da maior parte dos processadores de texto.

Um tipo de hotwords sdo as paginas Web em que todas as
palavras estdo ligadas individualmente a dicionarios online.
Para criar estas paginas Web pode usar o Web Page Text
Blender, programa que pode converter qualquer texto em
documento HTML, em que todas as palavras estdo
automaticamente ligadas a um dicionario online; isto
significa que os alunos tém apenas de clicar numa palavra
para obter ajuda.

Para converter um texto é necessario apenas escrever um
titulo, depois uma breve instrugdo para o utilizador final,
finalmente colar o texto na janela de texto e clicar em “Create
Webpage”. O  programa  estda  disponivel em

http://www.languages.dk/tools

Exercicios de escuta activa

Nesta actividade o computador substitui o leitor de cassetes.
Frequentemente, a actividade é combinada com outras
actividades, como exercicios de escolha madltipla, para
verificar a compreensdo do conteudo por parte do aluno.
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Correspondéncia de palavras, frases ou imagens

Esta actividade pode ser muito util para varios objetivos, até
para exercicios de vocabulario, em que o aluno “arrasta” as
palavras até as imagens correspondentes. Esta é uma
actividade que pode ser criada facilmente e em poucos
minutos com o software “Hot Potatoes”.

Escolha multipla

Este tipo de exercicio é muito util para uma verificagdo rapida
da compreensao de conteudo em informacao dada através de
audio, texto, video, etc. Esta é uma actividade que pode ser
criada facilmente e em poucos minutos com o software “Hot
Potatoes”.

Podcasts (de iPod + broadcasting)

Podcasting é um método de distribuir ficheiros multimédia
utilizando formatos “RSS” ou “Atom syndication”. Isto
permite ao utilizador reproduzir estes ficheiros em todos os
computadores ou aparelhos moveis, tais como os iPods da
Apple (http://www.apple.com). Quem cria podcasts ¢ um
podcaster. Ha outras formas de distribuir ficheiros multimédia
através da Internet, mas ha caracteristicas especiais no
podcasting. Uma € o seu uso da distribui¢do, que permite que
as pessoas subscrevam um site que produz podcasts e sejam
automaticamente alertadas quando um novo podcast esta
disponivel.

Outra caracteristica atil dos podcasts é a sua utilizagdo de
standards abertos, como o MPEG3, o que significa que muitos
tipos de aparelhos os podem reproduzir. Ha programas

4 Software de utilizacdo gratuita quando usado para
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gratuitos e comerciais para criar podcasts e para os reproduzir,
portanto, podera ter uma palavra a dizer na escolha da
tecnologia para o seu espago de ensino.

O modelo para distribui¢do de conteudos multimédia mudou
de somente audio para audio e video, a que se da o nome de
Vodcasting. A sua criagdo é um pouco mais complexa do que
a do podcast, mas, ainda assim, bastante facil.

Ha muitas pessoas a utilizar podcasts e vodcasts nos seus
espacos de ensino. Devido a vertente multimédia, a aplicagdao
no CALL ¢ 6bvia. E com o uso de simples leitores de mp3
que permitam também a grava¢do, como o iPod com um
microfone Griffin iTalk, pode facilmente fazer com que os
seus alunos gravem o seu discurso e converté-lo em audio
digital, para avaliagdo ou trabalho de grupo com outros
alunos.

Pode encontrar ligagdes para podcasts e artigos sobre podcasts
no site do projeto pools (www.languages.dk) ou no blog do
projeto: http://www.weblogs.uhi.ac.uk/pools/?p=59

Consulte também http://en.wikipedia.org/wiki/Podcasting

RSS

O RSS é uma familia de formatos de feed na Web, usado para
publicar contetdos digitais de actualizagdo frequente, tais
como blogs, news feeds ou podcasts.

Os utilizadores de contetidos RSS usam programas chamados
“feed readers” ou agregadores (‘“‘aggregators”): o utilizador
subscreve um feed, dando ao programa uma hiperligag¢do
para o feed; o programa pode entdo verificar os feeds
subscritos pelo utilizador em busca de actualizagdes; se
houver novos contetidos, o programa vai busca-los e
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apresenta-os ao utilizador. Um exemplo de feedreader
recomendado é o “Feedreader 3.07”; pode fazer o seu
download gratuito em http://www.feedreader.com

Os programas conhecidos como feedreaders ou agregadores
podem verificar uma lista de feeds em nome de um utilizador
e apresentar quaisquer artigos actualizados que tenham
encontrado. E comum encontrar Web feeds nos sites de maior
importancia e noutros mais pequenos. Alguns sites permitem
que as pessoas escolham entre Web feeds em formato RSS ou
Atom; outros disponibilizam apenas um dos formatos.

Os programas que suportam o formato RSS estdo disponiveis
para varios sistemas operativos. Os programas reader para
utilizadores sdao construidos tipicamente como programas
auténomos ou como extensdes de programas existentes, tais
como os navegadores Web ou programas de Email. Muitos
navegadores Web tém apoio integrado para feeds RSS. Ha
também outras aplicagdes que podem converter um feed RSS
em diversos artigos Usenet, que podem ser lidos com a maior
parte dos programas mnewsreader, por exemplo, Mozilla
Thunderbird ou Forté Agent.

Os programas reader para a Web e os agregadores de noticias,
como por exemplo, o NewsGator Online, ndo requerem a
instalacdo de programas e disponibilizam os feeds de um
utilizador em qualquer computador com acesso a Web.
Alguns aggregators juntam os feeds existentes a novos feeds, por
exemplo, vao buscar todos os conteidos sobre futebol aos
varios feeds sobre o assunto, fornecendo entdo um novo feed.
Ha também motores de busca para contetidos publicados via
feeds Web, como o Bloglines.

Nas paginas Web, os feeds (RSS ou Atom) estdo geralmente

ligados a palavra “Subscrever”, um rectangulo laranja, ou as

letras. Muitos agregadores de noticias, como o My Yahoo! [1]
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publicam botdes de subscricdo para uso em paginas Web,
para simplificar o processo de adicionar feeds de noticias.

Legendas

As legendas sdo uma ferramenta muito util para mais
propositos do que as pessoas imaginam, por exemplo, ajudar
alunos surdos a trabalhar com video. Também apresentam
uma ajuda adicional para os alunos que estao a aprender uma
lingua e podem, deste modo, ouvir um comentario e ao
mesmo tempo ler as palavras.

Nao ¢é de forma alguma complicado elaborar legendas para
um video e algumas das ferramentas sdo até gratuitas. Um
exemplo é 0 Divxland media Subtitler
(http://www.divxland.org) que permite que o utilizador
prepare legendas para videos. As legendas podem entdo ser
reproduzidas com a ajuda de um “filtro” (pequeno programa
que faz com que o seu leitor de media insira/reproduza as
legendas); pode fazer o download de um exemplo destes
“filtros”, o “VobSub”, em:

http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-
Packs-Video-Codecs/. Também ¢é possivel acrescentar

legendas, de forma permanente, em ficheiros de video como
os ficheiros .avi; por favor, consulte aqui o tutorial:

http://www.divxland.org/permanentsubtitling.php

Os alunos geralmente adoram preparar legendas para
pequenos videos ou para excertos de videos; esta tarefa é
muito gratificante.

Tandem

A melhor forma de aprendermos uma lingua estrangeira é
através da comunicagdo com um falante nativo que quer
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aprender a nossa lingua. E uma solugao de reciprocidade, em
que somos professor (da nossa lingua) E aluno (de uma lingua
estrangeira).

Consulte mais informagdo sobre o Ensino Tandem e veja
videos com exemplos em:

http://www.languages.dk/methods/tandem.html

Para procurar outros parceiros Tandem, pode visitar a Rede
Europeia Tandem neste enderego:
http://www?2.tcd.ie/CLCS/tandem ou aqui:
http://www .slf.ruhr-uni-bochum.de e também no site:
http://www.friendsabroad.com. E uma boa forma de
comegar.

Pode encontrar ajuda e sugestdes sobre como aprender
enquanto parceiro tandem aqui:

http://www2.tcd.ie/ CLCS/tandem/email/help/helpeg01.h
tml

O Tandem através de email é diferente do Tandem presencial
(ou do Tandem online, como o NetMeeting) porque tem de
se focar nas competéncias de comunicagdo escrita. Consulte
informagdo sobre Tandem por email neste enderego:
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Esprl3/pors.h
tml

Aprendizagem baseada em tarefas

A aprendizagem baseada em tarefas pode facilmente
beneficiar dos recursos online. Leia uma breve introducdo a
aprendizagem baseada em tarefas no artigo de Michael
Svendsen “What does you havei n your “Task” today?”
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(http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr4/msp.ht
ml)

Outro artigo interessante (em Inglés) no Sprogforum sobre a
aprendizagem baseada em tarefas, resultado de um curso de
formac¢ao continua para professores de linguas que ensinam
imigrantes adultos e refugiados Dinamarqueses nos centros
de linguas do pais, pode ser consultado aqui:

http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr20/msp.h
tml

Vodcast

Video podcast (por vezes abreviado para vidcast ou vodcast) € um
termo usado para a distribuicdo de conteudos de video em
formatos Atom ou RSS. O termo €é uma evolugdo
especializada para video, derivada do podcast de base audio,
e refere-se a distribui¢do de video em que o feed RSS é usado
como um canal de TV ndo-linear que os consumidores podem
subscrever usando um PC, uma TV, um conversor, um centro
multimédia ou um aparelho multimédia movel).

A partir de um servidor de Internet, um podcast de video pode
ser distribuido como ficheiro ou como fluxo de dados. Ambos
os métodos tém as suas vantagens e desvantagens. Fazer o
download completo de um podcast de video da ao utilizador a
possibilidade de reproduzir o podcast estando offline, por
exemplo, num leitor de multimédia portatil. O fluxo de dados
permite a consulta (sem ver a totalidade do ficheiro) sem fazer
o download de todo o podcast, melhores estatisticas e menores
custos relativamente a largura da banda, para os servidores;
contudo, os utilizadores podem deparar-se com pausas na
reproducgdo devido as baixas velocidades de transferéncia.
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Um cliente de podcasting pode trabalhar com um leitor de
ficheiros independente ou integrado. Um exemplo desta
ultima opg¢do € o iTunes, que é um caso pouco comum de um
agregador que foi adicionado a um leitor de multimédia, e
ndo o contrario.

Exercicios/Treino de vocabuldrio

Este ¢ um dos mais antigos tipos de exercicio para
computadores. O computador pergunta uma palavra e o
aluno tem de responder correctamente. A entrada da resposta
do aluno pode ser feita através de texto ou fala. Este tipo de
exercicio pode ser muito produtivo mas apenas quando as
palavras usadas sdao colocadas num contexto. Pode ser muito
util se o aluno puder escolher as palavras que quer treinar e
criar os seus proprios exercicios; deste modo, o aluno cria o
seu proprio portefolio de vocabulario.

Correio de voz (Voicemail)

O woicemail (ou voice mail, vmail ou VMS, por vezes
denominado messagebank) é um sistema centralizado de
gestao de mensagens telefonicas para um grande numero de
pessoas. Na sua forma mais simples, reproduz o
funcionamento de um atendedor de chamadas, usa um
monofone padrdo como interface do utilizador e usa um
sistema centralizado, computorizado, em vez de um
dispositivo num telefone individual.

Os sistemas de correio de voz sdo muito mais sofisticados do
que os atendedores de chamadas, na medida em que podem:

- atender muitos telefones a0 mesmo
tempo;

- armazenar as mensagens de voz que
chegam em caixas de correio
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personalizadas  associadas  ao
numero de telefone do utilizador;
permitir que os utilizadores
reencaminhem mensagens para
outra caixa de correio de voz;
enviar mensagens para um ou mais
utilizadores usando caixas de
correio de voz;

adicionar uma introdu¢ao gravada
a uma mensagem reencaminhada;
armazenar mensagens para envio
posterior;

fazer chamadas para um telefone ou
servico de pager para notificar o
utilizador de que chegou uma
mensagem a sua caixa de correio de
voZz;

transferir chamadas para outro
numero teleféonico, para ajuda
personalizada;

reproduzir diferentes mensagens de
saudagdo para pessoas diferentes.

As mensagens de voicemail sio armazenadas em discos
rigidos, o meio usado geralmente pelos computadores para
guardar outras formas de dados. As mensagens sdo gravadas
em voz humana digitalizada, de forma similar a gravagdo de
CDs de musica. Para recuperar as mensagens, o utilizador faz
uma chamada para o sistema a partir de um qualquer telefone,
faz o registo através de DTMF (ajuste de seguranca) e as suas
mensagens podem ser recuperadas imediatamente. Muitos
utilizadores podem recuperar ou armazenar mensagens ao
mesmo tempo, no mesmo sistema de voicemail.
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Muitos sistemas de woicemail oferecem também uma
funcionalidade de atendedor automatico. Os atendedores
automaticos permitem a quem faz chamadas para um nimero
“principal” ter acesso a directérios de servigos ou desviar a
chamada para varios locais, tais como um departamento
especifico, uma extensdo ou uma gravagao informativa numa
caixa de correio de voz, etc.

Projeto TOOLS

TOOLS (Ferramentas) ¢ um projeto co-financiado pela
Comunidade Europeia que prevé o desenvolvimento de uma
ferramenta online gratuita para apoiar CLIL (Content and
Language Integrated Learning - Conteido e Aprendizagem
Integrada de Linguas): www.languages.org A partir do site
qualquer pessoa podera ter acesso a ferramentas de ensino de
linguas: videos, materiais, manuais, todos com base no

principio copyleft.

A ferramenta que o projeto TOOLS visa desenvolver
permitira aos professores de linguas de escolas profissionais,
universidades e instituicdes de ensino de adultos a criagdo de
paginas multimédia para a aprendizagem de linguas. Todas
as palavras estdo automaticamente ligadas a mais de uma
centena de dicionarios on-line. O facto de esta ser uma
ferramenta totalmente on-line tera a vantagem de poder ser
disponibilizada em todos os sistemas operacionais existentes
(e, até mesmo, naqueles que venham a ser criados), bem como
em dispositivos moveis (iPhones, iPads e sistemas similares)

Os utilizadores terdo a opg¢ao de colocar as paginas que

criaram imediatamente disponiveis na internet (utilizando

sistemas gratuitos de partilha de documentos, como

www.dropbox.com). As paginas resultantes suportam todos
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os caracteres (UTFS), por isso podem ser usadas para linguas
como o grego, lituano ou arabe. No portugués funcionam na
perfeicdo. Além do portugués, outras linguas estdo ao dispor
do utilizador (professor) - arabe, dinamarqués, gaélico
(irlandés), gaélico (Escécia), lituano, inglés, italiano e
espanhol.

Durante o periodo do projeto financiado (30 meses - a partir
de janeiro de 2012) os parceiros irdao compilar oito boletins,
participar em quatro conferéncias (EfVET e EUROCALL), e
completar uma sequéncia de cursos-piloto. A exploragdo
realizada no periodo de durag¢iao do projeto ira atingir cerca
de 560 alunos e professores de linguas (e, portanto, em ultima
analise, os alunos de linguas). Cursos on-line, de caracter
gratuito, irdo ser oferecidos durante o decorrer do projeto.
Prevé-se um impacto em cerca de 2.000 professores de
linguas.

Com este projeto, acredita-se que ira aumentar
exponencialmente a utilizagdo de materiais CLIL em toda a
Europa.

Aprendizagem Baseada em Tarefas - um
exemplo

A metodologia Tasked Based Learning ou Aprendizagem
Baseada em Tarefas tem ganhando adeptos nas ultimas
décadas. A metodologia pode ser descrita como uma
mudanga completa de paradigma no mundo do ensino das
linguas, uma mudang¢a do paradigma behaviorista para uma
abordagem centrada no aluno. Na primeira abordagem, o
objetivo é apresentar uma certa forma ou estrutura, praticar
essa estrutura, para depois o aluno passar a produg¢dao de um
determinado numero de frases, de acordo com as instrucoes
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do professor. O ensino das linguas pode tornar-se um
processo muito fechado e rigido, onde o professor exerce
sempre o controlo sobre aquilo em que os alunos estdo a
trabalhar, a fazer e a dizer. O professor trabalha dentro de um
quadro onde as respostas dos alunos sdo analisadas como
correctas ou incorrectas, em relacdo a forma como o
problema foi ensinado.

A Aprendizagem Baseada em Taregas acredita que a
aprendizagem é um processo natural e, de dificil, controlo. A
metodologia é baseada na aprendizagem de linguas através da
realizacdo de diferentes tarefas, de forma a trazer a vida,
espontaneidade e individualidade para a sala de aula -
aprendizagem. Neste método o objetivo é fazer com que cada
aluno, trabalhando em diferentes tarefas e em interac¢ao com
os outros alunos, passe por um processo interno de
aprendizagem. O trabalho mais importante do professor sera
o de fornecer o material didatico, de forma a criar um
ambiente saudavel dentro da sala de aula.

Na Aprendizagem Baseada em Tarefas o professor nao deve
interferir nas atividades dos alunos, a menos que estes pecam
a sua ajuda. O professor deve aguardar, observando os
alunos, para que no final da atividade possa fornecer o retorno
esperado. Aqui o professor deve funcionar como um
catalisador de um processo que se foca na linguagem, com o
objetivo de tornar os alunos conscientes das suas proprias
capacidades de aprendizagem, bem como das suas
dificuldades. O aluno fica mais consciente do seu proprio
processo de aprendizagem. Tal abordagem confere ao
professor um papel novo, é mais um mediador da
aprendizagem, um facilitador. Nesta nova abordagem ao
professor, aqui ficam algumas recomendagdes:
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e criar uma atmosfera descontraida na sala de
aula (assim, prevenindo niveis de ansiedade
altos que prejudicariam a execugdo da
tarefa);

e dar aos alunos exemplos suficientes do que
se pretende;

e nao forgar os alunos a falar;

e tranquilizar os alunos durante o processo,
dando-lhes toda a ajuda necessaria;

e promover a sua confianga.

Nesta licao, CALL — Computer Assisted Language Learning
— Ensino de Linguas Assistida por Computador, pretende-se
dar aos alunos um vocabulario especifico baseado em frases
simples. Os alunos irdo aprender esse vocabulario e seguir as
instrugdes das tarefas. A matéria e o video estdo disponiveis
em: http://alturl.com/2dk48

O plano de aula descrito a seguir pode ser utilizado para a
maioria dos estudantes, nivel A1/A2.

Plano de aula

1. Os alunos sdo introduzidos os materiais CALL, neste
caso, uma aplicagdo web baseada em video e texto, seguido
de exercicios: http://alturl.com/2dk48

2. Os alunos trabalham com o material multimédia baseado
na web realizando as seguintes atividades:

e  Assistir ao video;
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et someta e et i et g 1

I¥a word appears wit) a biack background
over I, then you can click on & o look & uy

Multiclict wil akow you t0 swop to different
dliffarent target lsnguages If you wish.

Carregar em “Exercicios” quando terminar

as duas primeiras tarefas;

Completar as palavras cruzadas com o

vocabulario especifico “Vegetais”;
= |z =

Vegetais
B

Crossword

Complete the crossword, then click on "Check” to check your answer. If you are stuck, you can click on
“Hint" to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or dues for that number.

i 2

Check

EIEE

Completar os espagos em branco com as

palavras em falta;
Reordenar as sequéncias frasicas;
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CIETE

Vou as compras

Mixed-up sentence exercise

Put the paris in order o form a sentence. When you think your answer is comrect, click on "Check” to check
your answer. If you get stuck, click on "Hint" fo find out the next correct part

Check Restart Hint

e Fazer a correspondéncia entre as duas
colunas.

Uma vez terminado o trabalho em computador, compete ao
professor chamar a atengdo para o facto de nem todos os
alunos terminarem ao mesmo tempo.
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A Influéncia da L1 na Aquisi¢ao e
Aprendizagem de uma Lingua Nao Materna

Paulo Osorio
(Professor Associado com Agregacao — UBI)

paulosorio@hotmail.com / paulosorio@ubi.pt

No que respeita a aquisi¢ao e aprendizagem de uma
lingua ndo materna, torna-se fundamental o papel que a L1,
muitas vezes, assume. Este aspeto ganha ainda maior relevo
quando a L1 e a LNM tém grande proximidade linguistica (a
nivel tipologico). Assim, na aprendizagem do Portugués
(como LE) por hispanofalantes, a L1, naturalmente,
apresenta uma influéncia evidente e justificavel. A proposito,
Santos (1998: 49) adverte que “devido a grande semelhanca
entre as duas linguas, o ensino de portugués para falantes de
espanhol possui caracteristicas proprias que o distingue do
ensino voltado para falantes de outros idiomas”.

Apbs enquadrarmos esta questdao sob o ponto de vista
tedrico, observaremos, com base num corpus de produgdes
escritas, o funcionamento de alguns fenémenos, a saber:
transferéncia, apropriagdo e interferéncia linguisticas.
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Comunicagoes da Jornada de
Doutoramento em Linguistica

Omissao da marca de plural /s/: uma realidade no
Portugués de Angola

Paulino Soma ADRIANO
Universidade De Evora
padriano 2007@yahoo.com.br

No contexto angolano, o Portugués é lingua oficial, veicular
e de escolaridade. Ha, inclusivamente, reflexdes emergentes
que lhe querem atribuir o estatuto de lingua nacional, pois ela
cumpre, entre outras, a fungdo de factor de unificagdo de
diferentes povos e culturas.

Esta lingua, que também aos Angolanos serve de vector para
a aquisicdo do conhecimento e para a compreensio do
mundo circundante, trazida/levada a Angola pelo povo
portugués ha mais de cinco séculos, foi-se adaptando a sua
realidade geografica e cultural, ganhando, deste modo,
algumas especificidades proprias. Essas especificidades sdo
evidentes quer na produg¢do e na articulagdo dos sons
(Fonética), quer no conjunto de vocabulos a que
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frequentemente se recorre para descrever e expor a visdo que
se tem do mundo (Lexicologia), quer ainda na estrutura das
palavras e na forma como estas se combinam para formarem
frases (Morfossintaxe).

Alias, nos tempos que correm, é absolutamente consensual
que qualquer lingua viva varia sob diversas perspectivas. Foi
por essa razdo que a linguistica estruturalista europeia, cujo
protagonista foi Eugénio Coseriu, recorrendo ao prefixo dia-,
(isto é, ao longo de, através de), estabeleceu uma série de
compartimentos com o objectivo de delimitar os campos de
estudo da variagdo: diacronia, diatopia, diastratia e diafasia. (cf.
M. B. Ferreira et al, 1996:480)

M. H. M. Mateus e E. Cardeira (2007:14) afirmam mesmo
que «se a sociedade é heterogénea, uma lingua homogénea
seria disfuncional».

O presente trabalho enquadra-se essencialmente no ambito da
Morfossintaxe e, sem entrar ainda em justificagbes, procura
dar conta da omissdao da marca de plural, entre outros casos,
no Portugués falado em Angola.

Para o efeito, procedeu-se ao levantamento de um corpus oral
do qual se fez a transcri¢dao ortografica.

Formagdo de professores de Lingua Materna no Brasil e
em Portugal: a questao dos géneros discursivos

Rosilda ARAUJO
Universidade De Evora

rosilda.jc@gmail.com

Potencializar os géneros discursivos no ensino da Lingua
Portuguesa ainda tem sido um dos grandes desafios
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percebidos pelos pesquisadores. Esta investigacao intenciona
compartilhar resultados de uma analise bibliografica de
diretrizes curriculares utilizadas como pardmetro no ensino
da lingua materna no Brasil e em Portugal, a fim de perceber
as semelhangas, diferencas e contribuigdes para o trabalho
com leitura por meio de géneros na formagdo docente. A
teoria esta fundamentada teoricamente em Bakhtin ([1979],
2003), Dolz e Schneuwly (2004), Névoa (2002), Azevedo
(2012), Bazerman (2006) e Costa (2010) que tecem reflexdes
relacionadas ao género discursivo. A metodologia utilizada
sera de carater bibliografico e contara com a analise de
documentos oficiais utilizados no ensino da lingua materna
no Brasil e em Portugal, mas também etnografica por contar
com cinco professores do ensino fundamental da rede publica
municipal do Brasil como sujeitos da pesquisa, que
participardo de formagdes desenvolvidas pela pesquisadora e
registrardao em relatorio os aspectos positivos e negativos
dessa formag¢do ao aplicar em sala de aula, o material
trabalhado nos encontros. Esta andlise contribuird para a
elaboragdo de uma proposta didatica que pode servir de apoio
para o ensino da Lingua Materna.

Escrita Técnica em Portugués: O que é?
Contributos para uma investigacao em curso

Luis Cavaco CRUZ
Universidade De Evora

luismcocruz@gmail.com

A comunicagdo procura definir e delimitar o que ¢é
comunicagao técnica, texto técnico, lingua de especialidade e
lingua controlada. Seguidamente, apresenta o estado da arte
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da Escrita Técnica em Portugal e no Brasil, sua delimitagdo e
(in)existéncia concreta, identifica os contextos de realiza¢do
desta escrita, e propde objetivos para a sua sistematizacio e
consequente produgao.

A metodologia utilizada implica o estudo de varias obras
nacionais e estrangeiras, ¢ a analise de praticas, dados
estatisticos e de estudos de literacia, com o intuito de
extrapolar e teorizar propostas definitorias e procedimentos
de trabalho, inclusos na minha investigacao de doutoramento
em curso.

Principais fontes em estudo:
[1 Coh-Metrix version 3.0 indices,

[0 Federal Plain Language Guidelines, do Plain Language
Action and Information Network

(PLAIN), EUA,
[J La traduccién de textos técnicos, de Silvia Gamero Pérez,

[J Manual Pratico e Fundamental de Tradugcdo Técnica, de
Luis Cavaco-Cruz,

[J Pordata

[J Style and Readability in Technical Writing, de James
DeGeorge, Gary Olson e Richard

Ray,
[] Technical Communication, de Rebecca Burnett,

[J Technical Editing: The Practical Guide for Editors and
Writers, de J. Tarutz, e
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[J Technical Writing and Professional Communication, de
Leslie Olsen e Thomas Huckin,

[0 The Art of Readable Writing, de Rudolf Flesch,
[0 The Complete Plain Words, de Sir Ernest Gowers,

[1 UNESCO

Esta comunica¢do demonstra ndo so6 da inexisténcia de uma
escrita técnica em lingua portuguesa, mas também da
necessidade da sua sistematizag¢do e criagdo para utilizagdao
pelas institui¢des, pelas empresas, e pelos cidadaos, quer em
Portugal, no Brasil, e por toda a lusofonia.

Os neologismos nas redes sociais: blogues. Um trabalho
em curso

Paula Gaspar

paula.maria.gaspar@gmail.com

Universidade De Evora

O presente estudo enquadra-se no ambito do Programa de
Doutoramento em Linguistica. Pretende-se com o mesmo
contribuir para o estudo dos neologismos nas redes sociais ou
mais concretamente nos blogues.

Este trabalho visa partilhar reflexdes sobre a lingua, a
utilizacdo das palavras, as relagbes que estabelecem entre si e
as alteragdes que vao surgindo.

Esta tematica sempre nos foi muito cara pelo facto de
lidarmos diariamente com adolescentes que também eles,
diariamente, se confrontam com a sua lingua materna e
questionam muito algumas situagdes. Cada aluno representa
uma leitura da realidade e o professor tem que lidar com toda
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essa diversidade e saber dar respostas validas para cada um
deles. E através da propria percecio da lingua que constroem
a sua concegdo da realidade que os rodeia. A melhoria da sua
comunicagdo permite-lhes, aos alunos, “devolver a sua voz, a
que tém direito, permite-lhes crescer para o conhecimento e
para a cidadania”. Niza (2011: p.3)

Perceber a origem das palavras, a sua formagao e conseguir
explica-las aos alunos, é uma ambi¢do e uma area em que
temos que estar sempre atualizados. Consideramos este
desafio uma responsabilidade social da profissdo, faz-nos
confrontar com as nossas proprias fragilidades de ser humano
enquanto ser individual integrado numa sociedade que pela
sua forga coletiva nos conduz por percursos que nem sempre
sdao os esperados. Ao apercebermo-nos disso temos que fazer
pausas e refletir sobre esses caminhos, a origem deles e como
foram ou estdo a ser trilhados. A lingua é de todos e todos
fazemos parte desse labor que é a sua construgdo,
reconstrucdo e desconstrucdo diaria. Esta é afinal a forca da
metamorfose linguistica.

Palavras Poéticas para a Geracao High-Tech
Diogo Marques
Universidade de Evora

mardiog@gmail.com

Com o paradigma da Revolugdao Digital, em que
determinadas caracteristicas outrora imutaveis e exclusivas
dos varios ramos de conhecimento tendem a desaparecer,
dando lugar ao aparecimento de novas caracteristicas
resultantes de processos interdisciplinares e intermediais, o
campo da Literatura ndo é excegao.

E o caso da Poesia, hoje ponto de partida para novos
processos de criagdo e novas experiéncias de fruicdo que
diferem, em muito, mas ndo por completo, de premissas
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anteriormente usadas na discussdo de formas tradicionais de
literatura.

Criadas em plataformas digitais, com recurso a
computadores, e com o propoésito de serem fruidas neste
mesmo suporte, as palavras, um meio essencial na criagdao de
tais praticas, veem alterado o seu status, ndo apenas pela
perda das caracteristicas fixas e estaveis de apresentagdo, mas
sobretudo pela sua transformag¢do em objetos animados
tridimensionais. Na imensa e diversificada panoplia de
praticas poéticas digitais que podem ser analisadas e fruidas,
por exemplo, a partir da Internet, da-se aqui destaque aquelas
criadas em e para ambientes virtuais.

Partindo dos aspetos mutaveis, tridimensionais, e cinéticos
das palavras em praticas poéticas digitais, esta comunicagao
tem como principal propdsito delinear uma analise
suficientemente abrangente destas mesmas praticas poéticas
em ambientes virtuais, como é o caso das CAVES e do
Second Life. Com esta analise pretende-se demonstrar que,
nestas plataformas virtuais, as palavras podem comportar-se
como '"organismos vivos" que estabelecem uma relagdo
paradigmatica de criagdo ciclica entre instadncias de autor e
leitor, levando ao que aqui se consideram Palavras Poéticas
para a Geragdo High Tech. A outro tempo, pretende-se ainda
analisar algumas das evidentes potencialidades da poesia
digital enquanto método alternativo de ensino da poesia
através de uma leitura experiencial digital, sobretudo no
estudo de investigacdes efetuadas sobre a utilizagdo da
tecnologia eyetracking no impacto dos habitos de leitura e de
visualizagdo em ambiente digital.
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Léxico, cultura e compreensao textual: caracterizando
elementos de significacao em analise comparativa de
manuais didaticos do brasil e de portugal

Hiliana Alves dos Santos NASCIMENTO
Universidade De Evora
hilianaalves@gmail.com

Maria Jodo Marcalo

Universidade De Evora

marcalomaria@gmail.com

Sabe-se que sdao grandes as mudangas e os desafios do ensino
de lingua diante das exigéncias de um novo modelo de
sociedade que constitui, ao longo do tempo, a formagio e a
evolugdo da lingua portuguesa. Logo, refletir sobre o
compromisso social do ensino nas escolas e, particularmente,
em turmas do ensino fundamental, passa a ser uma
necessidade, tendo em vista a constru¢io do conhecimento
em relagdo ao estudo sobre lingua materna. Reconhecendo o
status da lingua portuguesa no mundo, o estudo do 1éxico, sob
o qual pauta-se este trabalho justifica-se por oferecer um
estudo que permita a reflexdo sobre diversos fenOmenos que
interferem no processo de conhecimento da lingua,
considerando-a sob os aspectos da unidade e homogeneidade,
a partir de sua etimologia, diversidade e heterogeneidade, a
partir de sua evolugdo e desenvolvimento, e, sobretudo sob os
aspectos culturais que identificam grupos, pessoas e contextos
sociais. Dessa forma, o objetivo desse trabalho é facultar uma
visdo cientifica contrastiva sobre dois paises de lingua oficial
portuguesa no que respeito ao estudo do 1éxico em manuais
do Brasil e de Portugal do ensino fundamental obrigatorio. A
proposta de trabalho aqui apresentada delineia-se sobre a
contribuicdo dos aparatos tedricos e metodoldgicos que
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consolidam uma proposta de pesquisa que possa subsidiar o
trabalho docente no planejamento de suas aulas, na escolha
dos manuais didaticos e principalmente nos estudos sobre
lingua, e, particularmente do 1éxico. A pesquisa sera realizada
com base nas contribui¢Ges teoricas de ANTUNES (2012) E
(2009), CARVALHO (2009), ILARI (2012), COUTINHO
(2011), MARCUSCHI (2008), SOLE (1998), ARJOLILLA &
MARCALO (2010), entre outros, fundamentando as
questdes que abordam o trabalho com o 1éxico nas escolas,
mediado pelo manual didatico de lingua portuguesa. A
pesquisa de campo tera como amostra a participagdao de seis
professores, sendo trés brasileiros e trés portugueses, que
responderdo a um questionario e os seis manuais didaticos
utilizados pelos respectivos participantes. Também serdao
analisados documentos do Brasil e de Portugal, considerados
como norteadores do ensino de lingua portuguesa nas escolas.
Sobretudo, realizar-se-a uma pesquisa do tipo qualitativa que
ofereca elementos para garantir andlises e reflexdes que
possam reconhecer a importancia do estudo do léxico de
maneira significativa e que possa contribuir para a formagao
de bons leitores, tanto portugueses como brasileiros.

Normatiza¢ao do Portugués de Mogcambique (PM):
Necessaria; Possivel; ou nao?

Diocleciano Jodao Raul NHATUVE
Universidade De Evora

dirnhatuve@gmail.com

No presente artigo discute-se a padronizagdo do Portugués de
Mogambique (PM), assunto que tem merecido a atengao de
muitos linguistas mog¢ambicanos, cujas posi¢des tém sido
divergentes: ora consideram a necessidade de se avangar para
a padronizagdo, ora defendem que ainda nao ha condigdes
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para tal processo. Propomos neste artigo o inicio do processo
da padronizagdo do PM, considerando os aspetos que mesmo
com a escolarizagdo, se mantém #ncorrigiveis; ou seja, excluir
da padronizag¢do os aspetos que até ao nivel superior mudam
em resultado da escolarizagio.

A dimensao linguistica do género ex-voto: uma analise dos
primeiros quadros votivos do brasil

Doralice Pereira de SANTANA
Universidade de Evora
doralices@gmail.com

Maria Jodao Marcalo
Universidade de Evora

marcalomaria@gmail.com

A tradigdo votiva, antigo costume religioso dos povos
ibéricos, foi trazida ao continente americano pelos
colonizadores, juntamente com a fé catolica. Essa pratica
consiste em estabelecer, entre o humano e o sobrenatural, um
vinculo dialogico, por meio do qual o homem pede, e a
divindade realiza aquilo que esta fora do alcance e das
limitagdes humanas. Nesse sentido, os ex-votos operaram, na
realidade sobrenatural, uma projeciao da realidade individual
e social. Eles surgem da necessidade do fiel, de dar
testemunho da acdo divina em sua vida. O foco deste trabalho
é a natureza linguistica dos ex-votos, entendidos como
géneros textuais capazes de expressarem a manifestacdao
coletiva por meio das realizagdes individuais. Essas formas
relativamente estaveis de manifestagdo da fé, por meio da
linguagem, exercidas no campo da atividade religiosa, sdao
representadas muitas vezes por simbolos nao-verbais, como
esculturas de cera, barro ou madeira que representam réplicas
das partes do corpo que foram curadas em supostos milagres,
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além de fotografias, quadros pintados a Oleo, placas, ou
bilhetes, em que a linguagem verbal se faz presente. Na
Pinacoteca da cidade de Igarassu/PE, uma sala onde estdo
expostos quadros em oOleo sobre madeira, pertencentes a
Igreja dos Santos Cosme e Damido, pintados no Século
XVIII, encontram-se quatro painéis votivos. Esses quadros
relatam desde a chegada dos Portugueses ao local onde foi
fundada a cidade de Igarassu, a conquista das terras com a
béngao dos santos do dia (Cosme e Damido), até o pintado
em 1729, que relata o ataque da febre amarela as cidades
circunvizinhas, da qual Igarassu teria sido salva, gracas a a¢ao
dos seus Santos Padroeiros. A amostra tratada nesta
investigacdo, numa perspectiva sociorretérica, S3o O0s
referidos painéis, conhecidos por historiadores como os ex-
votos mais antigos do Brasil.

O falar raiano de Marvao — particularidades do seu 1éxico

Teresa SIMAO
Universidade de Evora

tssimao@portugalmail .pt

No dmbito da investigagdo em curso sobre o falar raiano de
Marvao, pretendemos apresentar algumas curiosidades do
seu léxico — importante componente distintiva em relagdo aos
falares limitrofes.

Constituido por muitos vocabulos e expressdes inéditos,
alteragdes fonéticas diversas, os processos de composi¢dao e
derivagao, assim como o fenémeno de etimologia popular
tém contribuido igualmente para as particularidades do léxico
deste falar.
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O dominio lexical por parte dos falantes varia muito em
fungdo das camadas etarias e do seu grau de escolaridade,
sendo notdria uma perda acentuada a medida que a idade vai
diminuindo e o grau de escolaridade vai aumentando.

Os ambientes virtuais e o desempenho linguistico

Lucia SO e Tais Cardoso
Faculdade Porto-Alegrense — FAPA
Brasil

luciabarcelos@fapa.com.br

A revolugao tecnoldgica que se desenvolveu ao longo dos
tempos ocasionou mudangas econdmicas, historicas e
culturais na sociedade. O advento dos computadores pessoais
e telefones moveis com acesso a internet na maioria dos
ambientes publicos produziu novas posturas de interagdo
social. Surge a partir dai uma modalidade de interagdo
diferenciada, um novo texto, com qualidades linguisticas,
enunciativas, discursivas e pragmaticas proprias que
possibilitam ao usudrio da lingua transgredir a norma
gramatical e a linguagem considerada culta - a
ciberlinguagem. O que preocupa mais é que O jovem
estudante passa o tempo todo conectado, digitando,
descuidando das na maior parte do tempo das questdes
escolares. A comunica¢do pelas redes sociais deixa muitas
duvidas sobre o que é adequado ou nao na lingua. Para os
professores a polémica ¢ ainda maior, pois hd uma parcela de
educadores que afirmam que o tipo de comunica¢do usado
nas redes sociais esta prejudicando o desempenho linguistico
dos alunos. Além disso, o corpo docente pode ndo estar
devidamente instrumentalizado para trabalhar em ambientes
virtuais. Os jovens estdo cada vez mais cedo dominando a
tecnologia, por isso a preocupacgdo dos pais e professores com
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o futuro dos estudantes. Cabe, entdo, discutir-se no ambiente
escolar e académico se esta nova forma de comunicagdo
podera, em algum momento, interferir nas questdes de
aprendizagem e no uso adequado da lingua, ou é uma moda
passageira e todos devem dominar as ferramentas
tecnologicas, a fim de compartilhar experiéncias.
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