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FINALIDADES:

1. Desenvolver as capacidades de observacdo, interrogacao e interpretacdo; 2. Desenvolver as capacidades de representa¢éo, de expressdo e de

Comunicagdo; 3. Promover métodos de trabalho individual e colaborativo, observando principios de convivéncia e cidadania; 4. Desenvolver o espirito critico face a imagens e conteudos mediatizados e adquirir,
com autonomia, capacidades de resposta superadoras de estere6tipos e preconceitos face ao meio envolvente;
5. Desenvolver a sensibilidade estética, formando e aplicando padrdes de exigéncia; 6. Desenvolver a consciéncia histérica e cultural e cultivar a sua disseminagao

OBJECTIVOS

1. Usar o desenho e 0s meios de
epresentacdo como instrumentos de
onhecimento e interrogacao.

2. Conhecer a articulagdo entre
percepcdo e representacéo do
mundo visivel.

3. Desenvolver modos proprios de
expressao e comunicacao visuais
utilizando com eficiéncia os diversos
recursos do desenho.

4. Dominar 0s conceitos estruturais
da comunicago visual e da
linguagem plastica.

CONTEUDOS / TEMAS TEMPO | ESTRATEGIAS | RECURSOS AVALIA(;AO
MATERIAIS
1%p
Teste diagndstico e reposicao de conhecimentos 9H
1. Viséo
1.2. Transformagéo dos estimulos em percepcdes 1°P | Conceitos de Sala aula A avaliaco é continua
1.2.1. O papel dos 6rgéos sensoriais: 0s olhos e a recolha da informagéo visual Sensibilizacéo Sala | eintegraas _
1.2.2. O papel da cérebro: interpretacdo da informacéo e construcdo de percepcdes . audiovisuais | modalidades formativas
2. Materiais Conceitos de PWP e sumativa.
2.1. Suportes: papéis e outras matérias, propriedades do papel (espessuras, texturas, cores), 19 | Aprofundamento AVldte?s S0 obiecto d
formatos, normaliza¢Bes, modos de conservacao e reciclagem; suportes virtuais cetatos 00 LeC, ode
2 M - Processos de Retroprojector | avaliag&o:
. atgrlals B _ B . 19p Andlise Livros 1. A aquisi¢&o de
2.2. Meios actuantes: riscadores (grafite, ceras, pastéis e afins), e seus formatos (graus de Revistas conceitos
dureza, espessuras e modos de conservacdo) Processos de Cartazes 2. A concretizagao de
. 2. Materiais Sintese Fichas praticas
2.2. Meios actuantes: aquosos (aguada, témperas, aparos e afins) e seus formatos (graus de 2P Material Basico | 3. O desenvolvimento
dureza, espessuras e modos de conservacao) Riscadores de valores e atitudes
2. Materiais Pigmentos
2.3. Infografia: tipos de ficheiro gréfico, graus de compresséo, nimero de cores, codificagdo da 3P Supolrtes
Utensilios e

cor, captura de imagem, alteracdo de dimensdo em pontos de ecrd
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5.Conhecer, explorar e dominar as
potencialidades do desenho no
ambito do projecto visual e plastico
incrementando, neste dominio,
capacidades de formulag&o,
exploracéo e desenvolvimento.

6.Explorar diferentes suportes,
materiais, instrumentos e
processos, adquirindo gostop pela
sua experimenta¢do e manipulacéo,
com abertura a novos desafios e
ideias.

7.Utilizar fluentemente metodologias
planificadas, com iniciativa e
autonomia.

8.Relacionar-se responsavelmente
dentro de grupos de trabalho
adoptando atitudes construtivas,
solidarias, tolerantes, vencendo
idiossincrasias e posicdes
discriminatrias.

9.Respeitar e apreciar modos de
expressao diferentes, recusando
esteredtipos e preconceitos.

3. Procedimentos
3.1. Técnicas

3.1.1. Modos de registo

3.1.1.1.  Trago: natureza e caracter (intensidade, incisdo, texturizacdo, espessura,
gradagdo, amplitude minima e méxima do movimento, gestualidade)

3.1.1.2. Mancha: natureza e caracter (forma, textura, densidade, transparéncia, cor, tom,
gradacéo)

3.2. Ensaios

19P

10

3. Procedimentos
3.1. Técnicas
3.1.1. Modos de registo
3.1.1.3. Misto: combinacdes entre traco e mancha e experimentacdo de novos modos
(colagem e outros)

20P

3.1. Técnicas
3.1.2. Modos de transferéncia
3.1.2.1. Quadricula, decalque, pantografo
3.1.2.2. Projeccao, infografia, fotocOpia e outros processos fotomecanicos.

3P

3. Procedimentos
3.2. Ensaios
3.2.1.Processos de andlise
3.2.1.1.Estudo de formas

- Estruturacéo e apontamento (esboco)
- Estudo de formas naturais (de grande e de pequena escala)
- Estudo de formas artificiais (objectos artesanais e objectos industriais)
- Estudo de objectos e contextos com apontamento das convergéncias perspécticas.

1oP

3. Procedimentos

3.2. Ensaios
3.2.1.Processos de anélise
- Estudo de contextos e ambientes (espacos interiores e exteriores, paisagem urbana e natural)
- Estudo do corpo humano (introducéo a anatomia e cadnones)

20P

Conceitos de
Sensibilizacdo

Conceitos de
Aprofundamento

Processos de
Andlise

Processos de
Sintese

acessorios

Sala aula
Sala
audiovisuais
PWP
Videos
Acetatos
Retroprojector

Livros
Revistas
Cartazes

Fichas

Material Basico
Riscadores
Pigmentos

Suportes
Utensilios e
acessorios

S&o instrumentos de
avaliacéo:

1. Os desenhos,
concretizagdes gréficas,
ou objectos produzidos
no &mbito da

disciplina;

2. Os textos
eventualmente
produzidos (relatdrios,
recensoes,
comentarios,
trabalhos, textos de
reflexdo, entrevistas);

3. O diério grafico

4. A concretizacdo da
disseminagdo junto da
prépria turma, escola
ou meio (inclui-se aqui
a materializa¢&o de
exposicoes regulares
ou pontuais, formais ou
informais, jornal de
parede, outras ac¢des
eventuais);

5.Provas com caracter
pratico.
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10.Desenvolver capacidades de
avaliagdo critica e sua
comunicagdo, aplicando-as as
diferentes fases do trabalho
realizado, tanto por si como por
outros.

11.Dominar, conhecer e utilizar
diferentes sentidos e utilizacbes que
0 registo grafico possa assumir.

12..Desenvolver a sensibilidade

estética e adquirir uma consciéncia
diacronica do desenho, assente no
conhecimento de obras relevantes.

3. Procedimentos
3.2. Ensaios
3.2.2. Processos de sintese
3.2.2.1.Transformacgdo
- Gréfica: ampliagdo, sobreposicéo, rotagdo, nivelamento, simplificacéo, acentuacéo e
repeticdo
- Invencdo: construcdo de texturas, objectos e ambientes

20P

20P

3. Procedimentos

3.2. Ensaios
3.2.2. Processos de sintese
- nfogréfica; utilizacdo de filtros, articulacéo palavraimagem

3P

4. Sintaxe
4.2. Dominios da linguagem plastica
4.2.1.Forma
4.2.1.2. Plano e superficie
- Estruturas implicitas e estruturas explicitas
- Formas modulares
- Modulacéo do plano e reticulas

10

4. Sintaxe
4.2.2.Cor
4.2.2.1.Natureza quimica da cor
- Cor e pigmentos: comportamento dos pigmentos, absorcao e reflexdo selectivas

4.2.2.2. Misturas de cor

- Mistura aditiva; cores primarias, cores secundarias e cores terciarias, cores complementares

- Mistura subtractiva: cores primarias, cores secundarias e cores terciarias, cores
complementares
- Mistura Gptica de cores

20P

Conceitos de
Sensibilizag&o

Conceitos de
Aprofundamento

Processos de
Analise

Processos de
Sintese

Sala aula
Sala
audiovisuais
PWP
Videos
Acetatos
Retroprojector
Livros
Revistas
Cartazes
Fichas
Material Basico
Riscadores
Pigmentos
Suportes
Utensilios e
acessorios

11° DESENHO A
2011/2012




4. Sintaxe
4.2.3. Espaco e volume
4.2.3.1. Organizac&o da profundidade

- Perspectiva a mao levantada
- Perspectiva atmosférica

4.2.3.2. Organizacdo da tridimensionalidade

- Objecto: massa e volume

- Escala: formato, variacdo de tamanho, proporcéo

- Altura: posi¢ao no campo visual

- Matéria; transparéncia, opacidade, sobreposicao, interposicéo
- Luz: claridade, sombras (prdpria e projectada), claro-escuro

- Configuracdo: aberto, fechado, convexidade, concavidade

- Textura

19
20P
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