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RESUMO

O objetivo do presente relato foi utilizar a escain contextos sociais e a necessidade
de se criar estratégias que pudessem tornar o alomdom leitor de informacgdes
contidas em tabelas/graficos sobre a utilizacdo ©Eles sociais no processo
educacional por meio da producao de histérias eadrinhos. As questdes orientadoras
da experiéncia foram as seguintes: Por que o ahfw deixa de escrever textos
dispersos para se dedicar a uma producao texteakeja publicada e compartilhada
com os professores, amigos, familiares e comunided®lar?; Por que ndo criar
mudancas no formato da aula (o quadro, o giz,ro iimpresso) de forma a incorporar
as TIC para a leitura de tabelas e graficos? A répea desenvolveu-se na Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio D. PedradlMunicipio de Belém do
Estado do Para/Brasil, enquadrada numa metodoldgiaque as TIC devem ser
utiizadas como ferramenta educacional de compléagéo em projetos
interdisciplinares que abordem temas contextuadizaal significativos. Os resultados
encontrados permitem afirmar que a criatividade énteresse nas histérias em
quadrinhos foram além das orientacdes. Também @&ssipel afirmar que os
participantes reconhecem a rede sdeadebookcomo um recurso consideravel para a
educacao e um meio muito importante para se progragratica pedagodgica.
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INTRODUCAO

Este relato é produto da experiéncia de um trabadterdisciplinar que visa
incentivar os alunos no processo da utilizacdo staita em contextos sociais e a
necessidade de se criar estratégias para torripiasleitores de informacdes contidas
em tabelas e gréficos, proposta a turma M1TJO1posta por 13 jovens e adultos na
faixa etaria entre 19 e 39 anos, da 12 Etapa/EJBndmo Médio do turno da tarde da

EE D. Pedro Il (Belém-Para-Brasil), mais especifieate no ultimo bimestre de 2013,
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e que também envolveu uma professora de Portudaésilosofia, de Sociologia, um
professor de Matematica/Fisica e a professora/eoadbra da sala de informatica.

A escrita € a maior expressado da racionalidada sedsibilidade humana de
acordo com Sargentim (2013). O relator também egplique “0 ato de escrever
permite que as pessoas tenham um maior autocordr@anmAlunos que escrevem tém

melhor desempenho em todas as disciplipass conseguem trazer 0s sentimentos e as

informacdes de forma mais harménica e organizg8lARGENTIM, 2013, p. 5).

Corréa (2012) enfatiza o uso das redes sociase@a como instrumento paa
formacdo da cidadania na sociedade digital, poismafque estd na hora da escola
entender que a rede social € uma poderosa ferranmembunicativa, que esta a
disposicéo de todos, para ser usada como instrongenposicionamento dos sujeitos
no mundo e entender que é funcéo da escola assuweias nessa direcao.

Perante esta realidade, a integragéo dos difereotghecimentos pode criar as
condi¢cdes necessarias para uma aprendizagem naréyath medida em que ofereca
maior liberdade aos professores e alunos paraegasetie conteidos mais diretamente
relacionados aos assuntos ou problemas que dizgpeitee a vida da comunidade
(MEC, 2000).

Quanto ao processo de elaboragao da experiénolgetivo geral foi estimular
a producao textual, por meio de histérias em qobds (HQ) e o raciocinio légico-
matematico com tabelas e graficos, levando em deresjao o uso de uma rede social e
a atuacao dos alunos para a aquisicao de compténorais, éticas e sociais.

Este objetivo geral foi desdobrado em objetivgeeticos, tais como:

1. llustrar trechos de cidadania e patriotismo, p@&io de histérias em quadrinhos
(HQ), utilizando osoftwareHagaQué, instalado nas maquinas da Sala de Inioema
Educativa da EE D. Pedro Il.

2. Analisar, com a ajuda do professor de Matemtisiea, dados coletados sobre o
uso das redes sociais em forma de tabelas e grafico

3. Utilizar o Facebookpara o compartilhamento das atividades desemasviao

projeto, seguindo as diretrizes da escola frentgsaadas midias sociais.

EMBASAMENTO TEORICO
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Interdisciplinaridade
O livro MEC (2000) instrui que:

A interdisciplinaridade sup8e um eixo integradare @ode ser o objeto de
conhecimento, um projeto de investigacdo, um plmantervencdo. Nesse
sentido, ela deve partir da necessidade sentides @slcolas, professores e
alunos de explicar, compreender, intervir, mudaever, algo que desafia
uma disciplina isolada e atrai a atengdo de maisndelhar, talvez varios

(p-76)

A interdisciplinaridade visa utilizar os conhecirtende varias disciplinas para
resolver problemas ou compreender determinados &b diferentes pontos de vista.
De acordo com os documentos, “trata-se de recarrem saber diretamente util e
utilizavel para responder as questdes e aos prablsaciais contemporaneos” (MEC,
2000, p.21). Ressalta-se, ainda, que ndo ha péeteses criar novas disciplinas ou
saberes. Com isso, sao refor¢cadas as discipliadisibnais, uma vez que as disciplinas
constituem documentos exclusivos para cada arezomleecimento. Por isso, foram
sugeridos os conteudos curriculares abaixo, dela@s areas de conhecimentos:

» Linguagem, Cddigos e suas Tecnologias: LinguduBoesa (Producédo de Texto
Narrativo e Normas Gramaticais).

« Ciéncias Humanas e suas Tecnologias: Filosofiage Moral; Cidadania: a Filosofia
e os Problemas Humanos; Homem e Cidadania) e 8g@o(Estudos de Problemas
Sociais Contemporaneos).

« Ciéncias Naturais e suas Tecnologias: Fisicafigesade Cinematica em analogia aos
graficos do uso das redes sociais).

* Matematica e suas Tecnologias: Matematica (Nogédsstatistica).

Além dos conteudos curriculares em questdo, foluida a Informéatica
Educativa que permitiu a familiarizacdo dos aluasderramentas do HagaQué Editor
de Histérias em Quadrinhos, o acessitarnet para leitura/pesquisa e a rede social
Facebookdefinido por meio das politicas de uso das misl&gis na escola.

O softwareHagaQué: Editor de Historias em Quadrinhos (HQ)

Sargentim (2013) afirma que o grande problema n&¢#&o de uma redacgéo é a
subjetividade decorrente, muitas vezes, da auséeciitérios explicitos e do dominio
da lingua escrita. No comeco do ano de 2013, o INEgRituto Nacional de Estudos e

Pesquisas Educacionais) colocou a disposicao dbosipantes do ENEM 2012 as listas
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da prova de redacéo. O resultado foi que 48,4%pddgipantes tiveram textos abaixo
da média, os alunos colocaram de tudo nas redacfiggiram do tema com receitas
gastronémicas (receita de miojo) até hino de ctiedoutebol (hino do Palmeiras).

A recomendacéo de usar historias em quadrinhos (#Q)escolas consta do
volume dos PCN dedicado ao ensino da Lingua PartaguAs HQ podem ser
utilizadas em contexto escolar como recurso nasrshg fases do processo de ensino e
de aprendizagem. Elas podem ser adaptadas paraldgéno de atividades e projetos
abarcando diversos conteudos curriculares e podenbém fomentar o trabalho
interdisciplinar. Mas, para usa-las corretamentenegessario criar a estratégia
adequada, combinando as especificidades do contemidema da historia e as
caracteristicas dos estudantes (a faixa etariajeb the conhecimento e a capacidade de
compreensao).

Segundo Carvalho (2009), entre as razdes paralgarubs quadrinhos como
recurso pedagogico estdo a atracdo dos estudamtesge tipo de leitura, a conjuncao
de palavras e imagens, que representa uma fornsagfigciente de ensino, o alto nivel
de informacdo deles, o enriqguecimento da comunicggélas HQ, o auxilio no
desenvolvimento do habito de leitura e a ampliatgivocabulério.

Nos dias atuais, podemos utilizar as HQ tanto isgar® quanto digital, o que é
mais uma possibilidade de uso desse recurso. N@sneaos Curriculares Nacionais
existe uma indicacdo de que os alunos sejam capazeaber utilizar diferentes fontes
de informacédo e recursos tecnoldgicos para adquiconstruir conhecimentos, o que
engloba a utilizagdo desse ambiente digital (ME®8).

O softwareeducativo HagaQué é um editor de HQ, podendo tderado nas
diversas disciplinas do curriculo escolar, em todssniveis do sistema de ensino
mesmo se, preferencialmente, seus autores o coaoelpara auxiliar no processo de
alfabetizacdo e de dominio da linguagem escritapfdacupacao em facilitar o uso do
programa, este esta dotado de recursos que nda #nmaginacao de quem o utiliza.

Uma boa fonte de sugestdes para a elaboracaovkadés e projetos utilizando
o softwareHagaQué sdo os temas transversais que, seguitbvasetros Curriculares
Nacionais, envolvem assuntos relacionados a Riiadsi Cultural, a Etica, a Salde, ao
Meio Ambiente, ao Trabalho e Consumo e a Sexuadidad
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Em Etica para um JovenFernando Savater define a ética como “procurar um
certo saber viver [ou arte de viver] gues permita acertar” (SAVATER, 1991, p. 24).
Neste trabalho, o termo “ética” assume o significae reflexdo, questionamento e
negociacao de posturas, ideias e valores, cons\astaalizacdo de escoll@mscientes
que nos permitam viver e conviver em uma atitudeedpeito por n6s mesmos e pelo
gue nogodeia.
Midias sociais na escola

Uma reportagem da Revista Nova Escola lista ciogoas do professor usar as
redes sociais como aliada da aprendizagem e didiadns a serem tomados. Conforme
Antonio (2010) o celular é uma central de multimidomputadorizada e sugere cinco
possibilidades para o uso pedagdgico dos celularedernos, bem como, cinco
cuidados antes do uso do celular na escola, agesaxistir uma lei tramitando com
validade em todo Brasil sobre a proibicdo do celok escola. Esse cenério de uma
sociedade permeada pelas midias sociais com pukxgileis e cuidados é mostrado no

quadro 1.
MIDIAS
SOCIAIS USO PEDAGOGICO CUIDADOS
REDES 1. Faca a mediagdo del. Estabeleca previamente as regras do jogo;
SOCIAIS grupos de estudo; 2. Nao exclua os alunos que estédo fora das redessso
(Revista Nova | 2. Disponibilize
Escola) conteldos extras para ps
alunos;
3. Promova discussbes|e
compartilhe bons
exemplos;
4. Elabore um calendarip
de eventos;

5. Organize um chat para
tirar davidas.
CELULARES | Em sala de aula e foral. Propor atividades que envolvam o uso de ceklare

MODERNOS | dela, o celular: para grupos de alunos em que pelo menos um aluno do
(Antonio, 1. E uma calculadora; | grupo disponha do celular com o recurso que fsera
2010) 2. E uma agenda que temutilizado;

até mecanismo de alertg; 2. Permitir que os alunos aprendam a usar 0 regurso
3. E um servico de antes de propd-lo como parte de uma atividade;
leitura e de publicacdo de3. Discutir as questdes éticas e morais envolvidasso

noticias; de imagens e registros, bem como o uso indevido| dos
4. E uma cameracelulares e de outros equipamentos de midia;

fotografica, uma 4. Estabelecer claramente no planejamento da| sua
filmadora e um radio; atividade, e descrever em detalhes no seu planefame
gravador digitais; de aula, os objetivos do uso do celular nas atiMada

5. E uma ferramenta depropostas;

registro, edicao 5. Estabelecer claramente as regras de uso ddareslu
publicacao. na escola de maneira geral e, em particular, durast
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aulas em que néo estardo usando o celular “come par
da aula”.
Quadro 1 - Redes sociais (Revista Nova Escola) e celutaosternos (Antonio, 2010): uso pedagogico
e cuidados

Estatisticas de uso dkacebookno Brasil www.updateordie.cojnrevelam que,

somente no periodo de um més, 460 milhdes de &Aospublicadas neite, 716
milhdes de mensagens inbox séo trocadas, 1,6 hikbBioks sdo distribuidos pelo pais
e 51% dos visitantes retornam site diariamente. E, mais ainda, cerca de 50% dos
usuarios ativos déacebooktém entre 11 e 24 anos, logo é facil verificar gée os
jovens 0s responsaveis por uma parcela importantedd essa interatividade.

O guiaFacebookpara Educadores afirma que os professores estiesaados
em aprender a integrar o uso das midias sociaiteqreociais e celulares) em seus
planos de ensino para se familiarizar com os ssti aprendizagem digital dos seus
alunos e, com isso, facilitar a colaboracéo erdralonos para fornecer aos estudantes a
oportunidade de apresentar suas ideias, condszusioesnline e colaborar de forma
efetiva na disciplina estudada.

Em relacédo as redes sociais, Corréa (2012) suger®@g alunos ultrapassem o
ambito do entretenimento, da exposicdo exageradaeecerta tendéncia ao
exibicionismo, pois temos de criar situacdes derafizagem para que eles vejam que,
mais do que fotos, musicas, recados, piadas, atiosr dos lugares, eles podem
compartilhar ideais e mostrar que estes podem &adéerenca no mundo.

Este projeto é uma estratégia do caminho pararéuadee um didlogo que nos
conduza a acompanhar, de maneira diferenciadaspasi@cias dos alunos no grupo
fechadoHistérias em Quadrinhos nas Redes Soadisalunos e professores da turma
M1TJO1, noFacebookda EE D. Pedro Il e que, por meio dessa ferramestalunos
percebam que podem fazer algo importante pela hdada e que podem ter vez e voz

no mundo.

METODOLOGIA DO TRABALHO

Trata-se de uma experiéncia pedagodgica alicergad&deia de que as TIC
devem ser utilizadas como ferramenta educacionatoteplementacdo em projetos
interdisciplinares que abordem temas contextuadizag significativos, pois as TIC
podem constituir “um ambiente de aprendizagem qoeig@a o desenvolvimento da
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autonomia do aluno, n&o direcionando a sua acae,ameliando-0 na construcao de
conhecimentos por meio de exploracdes, experimgesag descobertas.” (ALMEIDA,
2001, p.23)

Através da utilizacdo da escrita em contextosasoei da necessidade de se criar
estratégias que pudessem tornar o aluno um bomr ldg informacdes sobre a
utilizacdo das redes sociais contidas em tabe#®gs, como focos principais do
projeto, incentivamos a utilizacdo doftware HagaQué Editor de Histérias em
Quadrinhos e a utilizacdo do grupo fechalistoérias em Quadrinhos nas Redes Sociais
de alunos e professores da turma M1TJOlFacebookda EE D. Pedro Il, com a
finalidade de encontrar e compartilhar entre osnmoss as atividades do projeto em
desenvolvimento (arquivos, videos, imagens e péagin

O projeto foi desenvolvido no ultimo bimestre d&2, com uma abordagem
interdisciplinar envolvendo os professores de Rodg, Filosofia, Sociologia,
Matematica/Fisica e da sala de informética da EPdalro Il (Belém-Paréa-Brasil). Foi
proposto aos alunos da 12 Etapa/EJA do Ensino Méddidurno da tarde, um trabalho
com o objetivo de estimular a producéo textual,merio de histérias em quadrinhos e o
raciocinio légico-matemético com tabelas e grafidesando em consideragcdo um
questionario sobre uso das redes sociais (Anexe &)atuacdo dos alunos para a
aquisicdo de competéncias morais, éticas e sociais.

Os alunos deveriam escolher uma das onze solpefiaos problemas atuais do
Brasil com a falta de cidadania e patriotismoPwmover Point Vamos todos viver com

Etica (ttp://www.pintoresonline.com.prA partir desta escolha, a HQ final resultou de

cinco etapas de producgéo, adaptadas de Sarge®iB)(2jue foram:

Etapa 1: Preparacdo — consistiu em pensar e oggamigue se ia escrever. Foi um
planejamento feito individualmente ou em grupo, aoonmaximo dois participantes,
para a obtencdo de aspectos utilizados na eseritld o tema (do que se ia falar), o
titulo (resumo do assunto a ser tratado com umpoogas palavras) e o publico alvo
(para quem se ia escrever a histoéria).

Etapa 2: Escrita ou desenho — o aluno fez o ro&sito ou ostoryboardque, no
geral, sdo desenhos rapidos e com poucos detabedp o mais objetivo possivel
(http://modelosdestoryboards.blogspot.com.br/p/c-epuen-storyboad. htrpl
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O roteiro escrito é a transformacédo da ideia extote foi dividido em cinco
partes: 12 parte: Apresentacdo — Pensa e mostna $ace 0s personagens (na idade, na
roupa, nos cabelos, na estrutura fisica magro/gdodixo/alto, a cor da pele, no
comportamento triste, alegre, brabo, no nome, ,ets.)cenario, os tipos de
balbes/interjeicbes/onomatopeias (som)/formatosqi&lrinhos e o tamanho da letra
na historia; 22 parte: Conflito — E o desafio dstdria; 32 parte: Desenvolvimento — E
guando os personagens tentam resolver o desapayté® Climax — Quando o desafio é
resolvido; 52 parte: Desfecho — Quando os persosagamemoram o final feliz.

Etapa 3: Revisao — foi feita pela prof2 da salanflaematica com o aluno da HQ. O
aluno percebeu na reviséo elementos como coer@&oeisio e ortografia. Essa parte foi
uma das mais dificeis, pois exigiu do aluno ser laitor critico da propria HQ,
comprometido com a realidade e um processo ddasuegrado.

Etapa 4: Avaliacdo — Avaliacdo da HQ com base wiade feita na etapa anterior. Essa
etapa norteou a avaliagdo que a prof? de Filogefiada HQ do aluno, com base na
Ficha de Critérios elaborada pela prof? da salafdematica.

Etapa 5: Edicao final — Essa foi a etapa em qu&ddil finalizada, com as correcdes
das normas gramaticais pela prof2 de Portugués qmargor quem sabe, um livro,
jornal,banner video ou outro suporte.

Em paralelo, apés o questionério respondido pEBoélunos e 13 Professores
da turma M1TJO1, foi construida pela prof? da galanformatica, uma tabela com as
informacdes das quatro questdes e a representagddados coletados em forma de

graficos.

RESULTADOS OBTIDOS

Os resultados quantitativos e qualitativos do tje&rio aplicado pretenderam
dar subsidios aos objetivos especificos 2 e 3 destmlho e, nesta perspectiva
emergiram alguns aspectos que importa destacaretlagho ao uso das redes sociais,
81% dos alunos e professores da turma alegaranm sesearios. A rede social
Facebookfoi apontada como a mais utilizada (30%) e esdaltpara promover a
interacdo entre os alunos e professores da turevada pesquisas apontarem que a
maioria dos jovens se sente a vontade para se @manumesta rede social (CORREA,
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2012). As ferramentas “Bate-papo” e “Noticias” cadaa apresentou 22% como
finalidade de acesso as redes sociais, em segquiid&rvou-se o “Entretenimento”
(18%) e depois a “Educacédo” com 17%. Verificou-setestemunho de cada aluno e
professor que 77% alegaram que participariam degwmpo fechado de alunos e
professores da turma M1TJO1, Racebookda EE D. Pedro I, com a finalidade de
encontrar e compartilhar as atividades do projetalesenvolvimento.

O fato de ser uma atividade pouco usual na esdelanvolver a utilizacdo do
Facebookpara o compartilhamento das atividades desenwasvieh projeto, seguindo
as diretrizes da escola frente ao uso das midiagiso foi considerado pelos
professores e alunos como um recurso a mais nagpédagodgica.

A condicao de sujeito ativo, participativo e matio ficou evidenciado durante
0 processo de execucdo das HQ, ja que as mesmasarsup as expectativas dos
professores, pela criatividade e interesse denamselos alunos (obj. especifico 1).

Entendemos que por ser significativo o que facgado, no sentido de provocar
interesse na realizacdo do projeto, os alunos poderelacionar os conteudos
especificos de cada disciplina, conforme o conteardgramatico da 12 Etapa/Ensino
Médio (2010), que possibilitou o aprendizado enguaPortuguesa (producao de texto
narrativo € normas gramaticais), Filosofia (étioagral e cidadania), Sociologia
(estudos de problemas sociais contemporaneos),mMdtta (nocdes de estatistica),
Fisica (graficos de cinematica em analogia aoscgsafdo uso das redes sociais) e

Informatica Educativa (inclusao digital).

CONCLUSOES E PROPOSTAS

As atitudes dos alunos e os valores vivenciadgzrojeto foram: a criatividade;
o trabalho em equipe com cooperacéo e solidariedadaber ler/escrever/comunicar-
se; a capacidade de buscar conhecimento com autonot@lectual para aprender a
utilizar o computador e o programa HQ; o pensameritco que causou a reflexédo
critica sobre os trabalhos dos colegas, a autexddl da HQ produzida e a viséo critica
das vantagens e desvantagens da rede socialdailiza

O projeto permitiu alunos e professores-parcguagos, aprenderem a usar o
programa HQ e superar dificuldades por meio de oeapbes, experimentacdes e
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descobertas (ALMEIDA, 2001). Dessa forma, o trabgdbdera ser estendido as outras

disciplinas que ndo foram incluidas, neste contexto
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ANEXO 1 — Questionario Utilizacdo das Redes Socigmra Alunos e Professores
da Turma M1TJO1
1) Vocé é usuério de Redes Sociais?

() sim () ndo

2) Que Redes Sociais vocé utiliza com maior fregiaén
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() Facebook () Whatsappg ) E-mail () Twitter () Youtube ()Blog
() LinkedIn () Outras. Quais?

3) Qual a sua finalidade de acesso as Redes Sbciais
() Bate-papo () Noticias () Entretenimento  U)tGra () Educacéo
() Compra () Venda () Outras. Quais?

4) Vocé participaria de um grupo fechado de alnpsofessores da turma M1TJO1 no
Facebookda EE D. Pedro Il com a finalidade de encontremrapartilhar as atividades
do projeto em desenvolvimenithistérias em quadrinhos digitais: atitudes para usn

transformacdo_social’ debates sobre o tema escolhido, enquetes, imaya&teos,

textos eslide®

() sim. Por qué? () ndo. PeéPqu
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